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CELE

W tym module poznasz narzedzia cyfrowe:
- definicja narzedzi cyfrowych
- jak je wdrozy¢ w swojej klasie
- jak to sie ma do tematu zrownowazonego

rozwoju

Poznasz rowniez rézne rodzaje narzedzi cyfrowych, a takze

zobaczysz ich przykitady.




EFEKTY UCZENIA SIE

Po zakonczeniu tego modutu bedziesz potrafit:
- rozpoznac narzedzia cyfrowe
- rozumiec rézne rodzaje narzedzi cyfrowych
- wdrozy¢ narzedzia cyfrowe w sali lekcyjnej
- dostosowac narzedzia cyfrowe do potrzeb

i mozliwosci uczniow i klasy



TEMAT

+ Czym sg narzedzia cyfrowe?

» Jak narzedzia cyfrowe moga pomaoc w nauczaniu zrownowazenia
* Przyktad narzedzi cyfrowych

+ Referencjei przydatne linki
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Podjednostka T
Odpowiednie
narzedzia cyfrowe

dla
zrbwnowazonego
rozwoj



4.1 Czym sg narzedzia
cyfrowe?

Wprowadzenie

Technologia zrewolucjonizowata wiele aspektéw naszego "Potrzebujemy technologii

zycia. Jednak w wiekszosci sal lekcyjnych gtéwnymi w kazdej kiasie i w kazdej rece
przedmiotami, ktdére sg uzywane do nauczania sg tablica ucznia i nauczyciela, poniewaz jest
i ksigzki. . . P

to pioro i papier naszych czasow i

o o B _ _ . Jest to soczewka, przez ktora
Dzieci spedzajg wiekszos¢ swoich dni w szkole, jest to o )
. . . A doswiadczamy wiele
przestrzen, w ktorej ucza sie czytac, pisac i mowic. Przy
. . : Z naszego swiata".
obecnym postepie technologicznym, naturalnym powinno
by¢, ze szkota jest rowniez miejscem, gdzie uczg sie - David Warlick

A umiejetnosci technologicznych i jak by¢ cyfrowym

obywatelem.



cyfrowe?

Wprowadzenie

W najprostszej formie, narzedzia cyfrowe to
programy, strony internetowe lub zasoby online,
ktore moga utatwi¢ wykonanie zadan. Wiele z nich
jest dostepnych w przegladarkach internetowych

bez koniecznosci ich pobierania.

W odniesieniu do srodowiska szkolnego sg to
narzedzia, ktoére pomoga Tobie, nauczycielowi

i edukatorowi, w szybszym, sprawniejszym, bardziej
przejrzystym lub innowacyjnym przekazywaniu

tresci lekcyjnych.

4.1 Czym sg narzedzia ge. =~

Narzedzia cyfrowe
w edukacji - raport
Z badan

W edukacji, wykorzystanie narzedzi cyfrowych moze
oznaczac wszystko, od zabawnego quizu online, aby
szybko zobaczy¢ postepy klasy, do interaktywnej
mapy, ktorg uczniowie moga wykorzystac¢ do

zbadania odlegtych zakatkdw naszej planety.

Dodatkowo wiele aplikacji, oprogramowania
i platform wspiera komunikacje, wspotprace,
Zaangazowanie i tworzenie programow nauczania

dla uczniow w dowolnym kontekscie.


https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/
https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/
https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/
https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/
https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/

W temacie narzedzi cyfrowych i zrwnowazonego rozwoju

istniejg dwa gtowne aspekty, na ktére mozemy spojrzec:

Bezposrednie, poprzez pokazanie rzeczywistych
rozwigzan dla bardziej zrownowazonego zycia, omawianie
problemow, z ktérymi mamy do czynienia

w obecnej ewolucji technologicznej

Posrednio, poprzez realizacje tych samych dziatan, ktére
uczniowie znaja, ale w sposdb oszczedzajacy zasoby

naturalne Ziemi

m Zobacz film:
Integracja

Narzedzia cyfrowe w klasie WS technologil wdasie

‘Jesli lekcja moze by ¢
przedstawiona w lepszy
Sposob, z wykorzystaniem
technologii, to narzedzia
cyfrowe powinny byc¢
rzeczywiscie wykorzystywane
w kilasie"

- Adam Bellow


https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA
https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA
https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA
https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA

Narzedzia cyfrowe
w klasie

Kategoria Frist uczy zrownowazonego rozwoju bezposrednio poprzez
wiedze, doswiadczenie lub przyktady, ktdre sg prezentowane,

eksperymentowane i badane przez studentow w klasie.

Moze to byc¢ interaktywna historia, ktérg moga odkrywac, timelapse
obszaru i jego zmieniajgacego sie klimatu lub gra edukacyjna, w ktorej

mMuszg ratowac swoje lokalne srodowisko.



Narzedzia cyfrowe
w klasie

Druga kategoria, pozwoli na realizacje zwyktych dziatan, takich jak
quiz czy analiza artykutu bez koniecznosci jego kazdorazowego

drukowania.

Wykorzystanie narzedzi cyfrowych do takich dziatan pokazuje
uczniom od najmtodszych lat, ze nie musza miec wszystkiego
wydrukowanego, aby moc z tego korzystac, co z kolei oszczedza

zasoby naturalne naszej planety.



Rodzaje narzedzi cyfrowych.

W tej czesci modutu skupimy sie na roznych typach
narzedzi cyfrowych. Poniewaz definicja narzedzi
cyfrowych jest tak szeroka, zauwazysz, ze niektore

Z typow pokrywaja sie.

Dowiecie sie rowniez, jak bardzo sg one istotne
W nauczaniu zrownowazonego rozwoju, zarowno

bezposrednio, jak i posrednio.




Rodzaje narzedzi cyfrowych: zastosowania

Aplikacja, lub bardziej potocznie app, to program
komputerowy zaprojektowany do uruchamiania na
urzadzeniu mobilnym, takim jak telefon czy tablet.
Praktycznie wszystko co robimy na naszych
telefonach odbywa sie za posrednictwem aplikacji:
sprawdzanie poczty, czytanie wiadomosci, pisanie
do znajomych i rodziny.

Coraz wiecej aplikacji jest nastawionych na edukacje

i produktywnosc dla kazdego stylu zycia i wieku.



Rodzaje narzedzi cyfrowych: zastosowania

Aplikacje w zrownowazonym rozwoju

e W |

Aplikacje moga by¢ wykorzystywane do
dostosowania tempa nauki kazdego ucznia. Istnieje
wiele gier edukacyjnych na telefony i tablety, ktore
pomagaja uczniom dostrzec potaczenia miedzy
pomystami lub zbadac koncepcje w srodowisku,
ktore jest bardziej znajome i przyjazne niz strony
ksigzki.

Dodatkowo obecnie studenci znaja aplikacje

i dewizy mobilne, co utatwia im obstuge urzadzen.



Wprowadzenie do bankdéw informacji

Banki informacji to nowa koncepcja, ktéra rozwineta
sie wraz z ekspansja Internetu. Sg one rowniez
nazywane bibliotekg zasobdw i sg wtasnie tym,
internetowa biblioteka zbioréw zasobow, zwykle

kuratorowanych przez tworce tej biblioteki.

Banki informacji moga zawiera¢ mapy, filmy,

artykuty, plany lekgcji, gry interaktywne i inne.

Rodzaje narzedzi cyfrowych: banki informacji

NATIONAL GEOGRAPHIC EDUCATION

RESOURCE LIBRARY

Y | pearch Library by Topic

Showing results 1- 25 of 2973
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Science 101: Plastics

FILTERS & SAVES

what we can do toslow the

Save resources for later
Sign in or sign up to save resources. GRavEs
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ENCYCLOPEDIC ENTRY

T MERI]
SR »E e 1
oM

Biology, Ecc h, Chemistry, Conservation, Eart

From polym s, learn how plastic s created an

arADES y
. Storytelling
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Rodzaje narzedzi cyfrowych: banki informacji

Banki informacji w zakresie trwatosci

Scence - Life Scence

Life Science

Banki informacji moga by¢ wykorzystane do

pokazania zrwnowazonego rozwoju zarowno

bezposrednio jak i posrednio.

Bezposrednio moga one zawierac zasoby dotyczace

tematu zrownowazonego rozwoju, takie jak artykuty
lub filmy, pokazujace wptyw naszych codziennych

dziatan na nasza planete.

Posrednie wyswietlenie artykutu na projektorze

Y zamiast jego wydrukowania pozwala zaoszczedzic

zasoby.



Wprowadzenie do scenariuszy lekcji

Plany lekcji nie sg bynajmniej nowym wynalazkiem,
prawdopodobnie sg najstarszym wynalazkiem, ale
wraz z rozwojem technologii moga tez wygladac

nieco inaczej niz dotychczas.

Obecnie wiele scenariuszy lekcji jest dostepnych
wraz z kolekcja narzedzi cyfrowych do wykorzystania
w lekcji, co pozwala nauczycielowi zaoszczedzi¢ czas
na szukanie narzedzi odpowiednich do nauczanego
przedmiotu, jak rowniez ma mozliwoscé

wyprobowania nowych narzedzi.

Rodzaje narzedzi cyfrowych: scenariusze lekgji

Let's Save Water!

Lesson
Plan

Developed by: Eco-Schools Team Institution: Escola Secundaria Almeida Garrett
oy
X Shite
Introduction:
This lesson plan aims to make students aware of the challenges of drinking
water usage and wastage at a global and local level. Eco-Schools
12-14
Years old

Objectives or Learning Outcomes

Students will be able to: 600D HEALTH
D WELL DG

 Understand the importance of saving drinking water.
© Develop their research, presentation and digital skills.
* Make conscious choices related to water.

# Promote active citizenship.

Time required:

‘# Session 1 (150 min): Students conduct research in small groups
about water scarcity in general and water usage at school. Then,
students present their results as digital posters. Finally, students s CLEAN WHTER
post their reserach on social media. Ll

v




Rodzaje narzedzi cyfrowych: scenariusze lekgji

Scenariusze lekcji z zakresu zrownowazonego

rozwoju "
CLIMATE CHANGE
Pla ny le iji bed am iany WiQ kszy nacisk na LINKS TO NATIONAL CURRICULUM
Science
"zakulisowe" opfaty dla nauczycieli, ale nie musza S ot e o e el e G b

their habitats).

Identify the part played by evaporation and condensation in the
water cycle and associate the rate of evaporation with temperature
(Year 4, States of Matter).

ograniczac sie tylko do tego. Podczas gdy sam plan

lekcji ma tylko strukture lekcji, moze rowniez

G h

R L . . . . L. eoogrLaJ':d)e!rstand how human and physical processes interact to influence,

Zawlerac P rezenta cje, | N |r(| dO a rtyku{'OW’ g ryrinne and change landscapes, environments and the climate; and how
human activity relies on effective functioning of natural systems (Key
oy . . . . . stage 3).

pliki dotaczone do niego, aby pomoc i poprowadzic
nauczyciela w danym temacie. KEY LEARNING OBJECTIVES
Plany lekcji moga by¢ bardzo podobne do bankéw N

2. What impacts is climate change having around the world?

informacji, ale w formie materiatow dydaktycznych

3. How are humans causing climate change?

zam Iast p rOStyC h Nna rzqd Zl Cyfrowyc h . 4. What can we all do to stop climate change?




Rodzaje narzedzi cyfrowych: podcasty

Wprowadzenie do podcastow

W najprostszej formie podcast to audycja radiowa,

ale w formie cyfrowej. Serie podcastéw zazwyczaj » BBC EARTH PODCAST
g i by BBC Earth

zawieraja jednego lub wiecej powtarzajacych sie _ [E——p— -

gospodarzy w dyskusji na okreslony temat lub "”“ || S

aktualne wydarzenie. Dyskusja i tres¢ w podcascie
moze miec¢ rozny charakter, od starannie
napisanego scenariusza do catkowicie

improwizowanego.




Rodzaje narzedzi cyfrowych: podcasty

Podcast o trwatosci

W nauczaniu o zrownowazonym rozwoju podcasty

mMoga byc¢ poczatkiem rozmowy, stuzyc¢ jako E A AT Howto Savea Planet
alternatywny punkt widzenia lub podsumowanie : I_!low To Earthlings, we've got work to do.
zalec SAVEA.
Wiele podcastow zawiera wywiady z ekspertami PEAB E’T‘
w danej dziedzinie, ktorzy przedstawiajg naukowe "\ ':%‘@i@

9 1

idee w tatwym do zrozumienia jezyku. Dodatkowo

wiele podcastéw jest skierowanych do konkretnych
odbiorcoéw - dzieci, studentow, odbiorcow ogdlnych -
i odpowiednio dostosowuje ztozonosc¢ jezyka

s i pomystow.



| O

Rodzaje narzedzi cyfrowych: gry ===

Wprowadzenie do gier

Gry sg zwykle kojarzone z czasem wolhym, ale moga
by¢ rowniez bardzo dobrym narzedziem do nauki.
Wiele gier jest obecnie tworzonych w konkretnym
celu, aby uczy¢ przedmiotow, rozszerzac pojecia,
wzmacniac rozwoj lub pomagac w nauce

umiejetnosci.

Rodzaje gier moga obejmowac gry planszowe
i karciane, ale na potrzeby tego modutu skupimy sie

na grach wideo i przegladarkowych.

Ciekawa
wizualizacja:

Ewolucja nauczania
opartego na grach



http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/504671/Evolution-of-Game-Based-Learning/

Badania nad gra:

Eco: Gaming Green

Rodzaje narzedzi cyfrowych: gry ===

Gry w ramach zréwnowazonego rozwoju

Wiele gier jest obecnie zaprojektowanych specjalnie
z mysla o edukacji. W ostatnich latach sg one nawet
zaprojektowane wokot Celow Zrownowazonego
Rozwoju ONZ, aby pomdc w nauczaniu

zZrownowazonego rozwoju w domu i szkole.

Jest to szczegdlnie przydatne do przewidywania

przysztego sSwiata w oparciu o decyzje i polityki,

ktore my jako spoteczenstwo chcemy lub musimy

wdrozyc.


https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2019.02846/full
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2019.02846/full
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2019.02846/full

Rodzaje narzedzi cyfrowych: quizy

Wprowadzenie do quizu

Quizy online nie réznig sie tak bardzo od tych, ktore

mMozna zrobi¢ za pomoca dtugopisu i papieru. Stafta iaguiz
Student-paced } —
Poe—
W zaleznosci od uzytej platformy mozna mieszac
. . L. Q. Mars is farther from the Sun than Earth,
rodzaje pytan (prawda/fatsz, pytanie jednokrotnego but Mars is hotter than Earth.

wyboru), miec¢ ograniczenia czasowe lub elementy T “

pracy zespotowe].
ow: @ @ <



Rodzaje narzedzi cyfrowych: quizy

Quizy z zakresu zrbwnowazonego rozwoju

Quiz moze byc¢ wykorzystany do sprawdzenia

1- Quiz
poste péW W nauce zarowno ki asy, ja k The sun and the planets that move around it are known as a .

i poszczegolnych ucznidw.

u solar system

Poniewaz wiekszos¢ platform i aplikacji quizowych B sweernon
pozwala zobaczyc¢, gdzie uczniowie popetnili btedy, 0O oesgient
pozwala to na bardziej indywidualne podejscie do 0 e

nau kl pOkaZUje to réWhieZ na UCZyCie|OWi7 .ja k dObrze Przyktadowe pytanie Kahoot z punktu widzenia tworcy.
uczniowie opanowali materiat dydaktyczny,
Zapewniajac jednoczesnie stymulacje aktywnosci,

6 ktora nie wymaga uzycia dodatkowych materiatow.



Rodzaje narzedzi cyfrowych: Filmy z YouTube

Wprowadzenie do filmow

Filmy z YouTube, czy tez inne media audiowizualne,
zyskaty ostatnio na popularnosci nie tylko jako
rozrywka i lekcja, ale takze jako pomoc w edukacji.

Z czasem powstaje coraz wiecej kanatow, ktore maja

.3
g‘\
sxZrme

pomaoc zardbwno uczniom, jak i nauczycielom: moga

F

znalezc filmy zwigzane z tematami lekgcji lub filmy od

i
;
:
| ¢

innych nauczycieli i edukatorow na temat narzedzi,

ktore moga wykorzystac z potrzebnym know-how.



Rodzaje narzedzi cyfrowych: Filmy z YouTube

Wideo o trwatosci

Wideo prezentowane w klasie moze pokazywac
rzeczywiste rozwigzania stosowane na catym
sSwiecie, co czyni je nie tylko edukacyjnym, ale takze
bardzo zrownowazonym substytutem (najczescie]

niemozliwego do zrealizowania) wyjazdu w teren.

W potaczeniu z animacja moze pokazac bardzo
ztozone idee lub procesy naukowe w tatwy do

Zrozumienia sposob.




INternetowe

Ta kategoria skupia sie na stronach i platformach
dostepnych poprzez przegladarki internetowe. Jest
to rowniez najszersza ze wszystkich omawianych

w tym module, tylko przez mozliwosci i dostepnosc
do materiatow.

Wiele narzedzi cyfrowych, nawet jesli sa
dedykowane lub maja inna platforme, jest

dostepnych przez przegladarke internetowa.

Istnieja jednak jeszcze takie, ktore sg dedykowane
jako platformy/strony internetowe, ktore zostang

omowione bardziej szczegoétowo.

Rodzaje narzedzi cyfrowych: platformy / strony

ﬁ CIimateHero CALCULATE OFFSET GIFTCARDS FORBUSINESSES FAQ il LANGUAGE

Welcome to ClimateHero

Calculate your carbon footprint in just 5 minutes

Start test now

e



Rodzaje narzedzi cyfrowych: platformy / strony
Internetowe

Platformy i strony internetowe w zakresie
zrownowazonego rozwoju

Ze wzgledu na réznorodnos¢ dostepnych platform
i stron internetowych, istnieje rowniez wiele il — Ly

narzedzi, ktére moga by¢ wykorzystane w nauczaniu AP®/College Environmental science

zrownowazonego rozwoju.
Welcome to AP/College Environmental science!

Curious about this course?

Learn more and give feedback here

Moga one pomoc w zauwazeniu problemow

W naszym zyciu, zilustrowaniu rozwigzan lub 3,400

e The living world: ecosystems and biodiversity

dostarczeniu narzedzi i pomocy edukacyjnych

zarowno dla uczniow, jak i nauczycieli. Moze to byc
kalkulator sladu weglowego lub formularz planu

Y nauczania online, ktory moze pomaoc

w indywidualnym tempie uczenia sie ucznia.



Przeczytaj artykut:

T = ) Gdy W szkole -
brakuje technologii

(Nie) Technologia w szkole

"Co zrobig, jesli mam ograniczony dostep do technologii
w mojej klasie?".

"Wizystkie te narzedzia brzmia swietnie, ale co jesli Nalezy zauwazyc, ze wiecej technologii w klasie nie
nie mam dostepu do technologii potrzebnej do ich oznacza lepszego nauczania lub uczenia sie. Jak
wykorzystania w mojej klasie". wszystko, jest to narzedzie i jesli zostanie wdrozone

Z jasnym planem i celami, pomoze twoim uczniom
Nie wszystkie szkoty sg wyposazone jednakowo, W nauce i wizualizacji pojec, ale nigdy nie zastgpi
podczas gdy niektére wdrazaja 11 - urzadzenie dla tego, co ty jako nauczyciel mozesz zrobic.

kazdego ucznia - inne nie maja dostepu do
komputera lub niezawodnego potaczenia

internetowego w kazdej klasie.


https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/
https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/
https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/
https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/
https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/

w mojej klasie?".

Nawet przy ograniczonej technologii mozliwe jest

wdrozenie narzedzi cyfrowych w klasie.

W zaleznosci od przestrzeni i dostepnych urzadzen,
mozna skupic sie na narzedziach cyfrowych, ktére
wymagaja jedynie dostepu do urzadzenia, angazujac
klase w aktywnos¢ grupowa, w ktorej musza

wspotpracowac, aby rozwigzac zadanie lub quiz.

(Nie) Technologia w szkole

"Co zrobig, jesli mam ograniczony dostep do technologii

Mozna zorganizowac centra lub stacje, w ktorych
uczniowie na zmiane korzystaja z jednego
urzadzenia. W ten sposob uczniowie moga
wykonywac okreslone zadania na kazdej stacji,

jednoczesnie rozwigzujac wazne pytanie z lekcji.

Niezaleznie od tego, jak duzy masz dostep do
technologii, wybierajac narzedzia cyfrowe zawsze
musisz zaczac¢ od pytania "Jaki efekt uczenia sie
chce, aby moi uczniowie osiagneli?", a nastepnie
dostosowac narzedzia, ktére pomoga Ci osiggnac

ten cel.



NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

W tej podjednostce skupiono sie na wprowadzeniu narzedzi
cyfrowych:
- definicja

- najpopularniejsze rodzaje narzedzi cyfrowych

W tym podrozdziale przedstawiono rowniez, w jaki sposéb

temat sustabilnosci taczy sie z narzedziami cyfrowymi i nauka w

klasie oraz jak mozna je potaczyc.
Poruszono takze temat ograniczonej dostepnosci sprzetu
w szkotach i salach lekcyjnych oraz nieliczne pomysty na

wdrozenie narzedzi cyfrowych nawet z ograniczeniami.




Podjednostka 2

Jak
wykorzystac

narzedzia
cyfrowe
w klasach




Zobacz film:

Wykorzystanie

4.3 Narzedzia cyfrowe w klasie ™ nazdzamomen

w klasie

Wprowadzenie

W poprzednim module dowiedzieliscie sig, czym s3
narzedzia cyfrowe i jaki maja zwiazek ze

zZrownowazonym rozwojem.

Modut ten skupia sie na roznych kategoriach
narzedzi cyfrowych, ich zaletach i wadach, a takze

korzysciach, jakie moga przynies¢ Twojej klasie.



https://www.youtube.com/watch?v=B99FXVamqMM
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.youtube.com/watch?v=B99FXVamqMM
https://www.youtube.com/watch?v=B99FXVamqMM

Wybor wiasciwego dopasowania

Zdefiniowanie celow pedagogicznych i dopasowanie ich do
technologii powinno zawsze sta¢ na pierwszym miejscu
przed rozwazeniem innych czynnikdw. Po zidentyfikowaniu
celu uzycia narzedzi, czy to utatwienia wzajemnej informacji
zwrotnej, stymulowania wspotpracy, czy zwiekszenia
zaangazowania studentow w materiaty do nauki, o wiele
tatwiej jest wskazac technologie, ktéra pozwoli na

osiggniecie celu.

Przeczytaj artykut:

Jak wybrac

4.3 Narzedzia cyfrowe w klasie ™ odooueanie

narzedzia

"Narzedzia e-learningowe
powinny byc¢ dostosowane do
Zamierzonych przez kazdego
instruktora efektow
ksztafcenia

/ planowanych dziatan

instruktazowych."”

- Lauren Anstey


https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/
https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/
https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/
https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/

ApPP

W zaleznosci od aplikacji, ktorg wybierzesz do
wykorzystania w swojej klasie, beda one miaty rozne

przeznaczenie.

Aplikacje takie jak Forest: Focus for Productivity
taczy produktywnosc¢, dajac motywacje uczniom do
pozostania na zadaniu, z pomaganiem naszej
planecie poprzez zdobywanie punktow, ktére
nastepnie mozna wymieni¢ na sadzenie drzew

w Lesnych Ogrodach. Mozliwos¢ dzielenia sie
wirtualnymi ogrodami uczniow pozwala zobaczyc¢

nie tylko wyniki ich pracy (projekt klasowy), ale takze

~ArA~A LrArvs echwvarar=yvsli

Przeczytaj artykut:

| O3

Aplikacje
edukacyjne w klasie

Wykorzystanie aplikacji w salach lekcyjnych

Aplikacje takie jak Shark Tracker, moga by¢
wykorzystywane jako prosta wizualizacja migracji
rekindw i innych zwierzat morskich lub dodatkowe

punkty danych do badan klasowych.

Inne aplikacje, takie jak Miniwalla the forest story,
beda skierowane do mtodszych ucznidéw. Podczas
zwiedzania sanktuarium zwierzat w Indonezji moga
oni dowiedziec sie o zwierzetach tam
przebywajacych, jak rowniez o znaczeniu
sanktuariow i ochrony naturalnych srodowisk

zwierzat.


https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

ApPP

Pros

Zapewnia interaktywne doswiadczenia w nauce,
dzieki czemu jest ona bardziej pamietna dla

uczniow;
Z aktualizacjami aplikacji ze zmianamiinformacji
nauka aplikacji moze by¢ aktualizowana ponownie

zapewniajac najbardziej aktualne informacje;

Zindywidualizowane uczenie sie

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

Niektore aplikacje wymagajg dostepu do stabilnego

potaczenia internetowego;

Nieoczekiwane problemy z oprogramowaniem
i sprzetem;
W wiekszosci przypadkow, jesli wymaga to uzycia

wielu urzadzen w klasie;

Moga byc¢ zbyt stymulujace i rozpraszajace dla

uczniow



ApPP

Przyktady

Miniwalla: LeSna opowiesé

Opowiadania oparte na tropikalnej wyspie
Jawa w Indonezji uczg o ochronie

Srodowiska.

Miniwalla the forest
story

-

OCEARCH Shark Tracker

Ta aplikacja pozwala poznac
migracje rekindw i innych
zwierzat morskich, ktére zostaty
Oznaczone za poMmoca

technologii sledzenia.

Las: Focus for Productivity taczy
produktywnosc z sadzeniem

drzew.

OCEARCH Shark Tracker =



https://happydiamondmusic.com/
https://exhibit.ocearch.org/tracker/

Banki informacji moga by¢ wykorzystywane
zarowno jako biblioteka zasobdw dla Ciebie,
nauczyciela, aby wiaczy¢ cyfrowe zasoby i narzedzia
do lekcji. Moga byc¢ rowniez wykorzystywane jako
narzedzie typu "wybierz i sie zdecyduj", gdzie nie
trzeba stosowac catej struktury lekcji
zaproponowanej w banku informacji, ale wybrac
poszczegdlne zadania, ktére beda najlepiej pasowac

do potrzeb i dostepnego sprzetu.

Banki informac]

Wykorzystanie bankéw informacji na zajeciach

Bank informacji, taki jak National Geographic
Education, jest sSwietnym przyktadem obu tych
rozwigzan. National Geographic daje nauczycielom
bezptatny dostep do szerokiej gamy materiatdw, od
artykutow, map, filmow po interaktywne narzedzia,
ktore moga zarowno prezentowac rézne idee

i problemy z zakresu zrownowazonego rozwoju, jak

i kursy online dla nauczycieli,



Banki informac]

Pros

Repozytorium narzedzi i informacji w jednym

miejscu;

Zazwyczaj kuratorowane przez admina lub

twoérce/tworcow;,

Narzedzia i zasoby sg dostosowane do wieku

uczniow

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

Moze byc¢ filtrowany, ale nadal wymaga czasu na
przeczytanie i rewanz
Moze byc¢ ograniczony w zaleznosci od autorow

banku informacji



Banki informac]

Przyktady

RESOURCE LIBRARY

Q| search Library by Topic | vioeo a

Science 101: Plastics.

ts1-25 0f 2973

PBS LearningMedia Sav resouresforlaer

Sign in or sign up to save resources.

sron w ok sic ur

—ZAHOMER]
OPERUM encvcioreoic
b OMN1U N

Narodowa edukacja georaficzna

BBC Earth

Klasa wiejska



https://www.pbslearningmedia.org/
https://education.nationalgeographic.org/
https://www.bbcearth.com/
https://www.countrysideclassroom.org.uk/

Quizy

Podtytut znajduje sie tutaj

Aplikacja mobilna - app -to program komputerowy
lub aplikacja przeznaczona do uruchomienia na

urzadzeniu mobilnym (jak telefon czy tablet).

Banki informacji, na przyktad platforma edukacyjna
National Geographic, sg swietnym przyktadem obu
tych rozwigzan. National Geographic daje
nauczycielom bezptatny dostep do szerokiej gamy
materiatow, od artykutdw, map, filmow wideo po
interaktywne narzedzia, ktére moga zarowno
prezentowac rozne idee i problemy z zakresu

zrownowazonego rozwojul.



Quizy

Pros

Zaangazuj uczniow w unikalny sposob;

Mozliwos¢ uzyskania natychmiastowych wynikow
quizu;

Mozesz zobaczyc, jakie czesci materiatu nauczania

sg tatwe lub problematyczne dla uczniow

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

W zaleznosci od struktury quizu, mozesz sprawdzac
raczej umiejetnosci logiczne i interpretacyjne
uczniow niz sama wiedze;

Uczniowie potrzebuja urzadzen z dostepem do
Internetu, aby moc uczestniczy< w zajeciach

(telefon, tablet)



Quizy

Podtytut znajduje sie tuta]

Kahoot! Quizizz

INSTRUCTOR-LED SESSION
Start a live quiz

IS8 student-paced
e >
Instructor-paced
Q. Mars is farther from the Sun than Earth,
but Mars is hotter than Earth.

o @ @ :



https://kahoot.com/
https://quizizz.com/

Filmy z YouTube

| inne materiaty audiowizualne

Do niedawna filmy na YouTube kojarzyty sie tylko Warto zaznaczyc¢, ze filmy edukacyjne nie sg tylko na
z zabawnymi i gtupimi filmikami do ogladania YouTube. Wiele wiekszych platform jak National

i dzielenia sie miedzy przyjaciotmi, ale wraz Geographic bedzie miato filmy na swoich

z rozwojem platformy wielu twoércow zaczeto platformach.

tworzyc tresci edukacyjne dla wszystkich grup
wiekowych i o réznej tematyce. Podczas gdy odtwarzanie filmow na zajeciach

pobudza i "budzi" niektorych uczniow, dla innych

Niektore szkoty lub kursy beda umieszczac swoje moze byc¢ rozpraszajace. Dzieki dostepnosci
lekcje lub prezentacje na platformie, czyniac ja i mozliwosci przenoszenia filmow, studenci moga je
bardziej dostepna dla wszystkich. ogladac¢ w kazdym momencie powtarzania tematu

/4 lub mMoga je wykorzystac jako punkt wyjscia do
gtebszej eksploracji tematow.



Filmy dla studentow

Na platformie jest wiele kanatow, ktore dedykuja
swoje tresci edukacji. W zaleznosci od kanatu, tresci
beda nastawione na wiek, przedmiot czy nawet

dany program nauczania.

Moga by¢ wykorzystane jako wprowadzenie do
tematu, przerwa w ¢wiczeniach lub podsumowanie
lekcji. Poniewaz sg dostepne online, uczniowie moga
wstrzymac, przewinac lub powtodrzyc sekcje, aby

lepiej zrozumiec koncepcje.

Filmy z YouTube

{ISTORY 2
OF LIFE;

Ecology

CrashCourse
13 videos Last updated on Aug 21,2020

=) (>

p Playall

In 12 episodes, Hank Green teaches you
ecology! This course is based on a college level
introductory curriculum with the 9th edition of
Ccampbell Biology by Reece, et al. as its base
text.

By the end of this course, you will be able to:

>3 shuffle

* Define ecological terms like population,

; SUCCESSIO

Crash Course Ecology Preview

8 Human Population Growth - Crash Course Ecology #3

HUMAN o
POPULATION™
GRONTH g8

Y

COMMUNITY
ECOLOGY

Community Ecology: Feel the Love - Crash Course Ecology #4

B ,"I"ﬂ",

COMMUNITY Community Ecology II: Predators - Crash Course Ecology #5

6 ECOLOGY,

2 t
4 1023,

ECOLOGICAL: Ecological Succession: Change is Good - Crash Course Ecology #6

sl 10:02,



wir

Filmy dla nauczycieli

Swiat narzedzi cyfrowych jest ogromny

i nieograniczony, a przynajmniej tak sie wydaje. Aby
pomaoc innym nauczycielom i edukatorom z réznych
poziomow edukacyjnych, niektorzy poswiecili swoje
kanaty YouTube na dzielenie sie tym, czego sie
nauczyli lub rozwigzaniami, ktore wyprébowali

w swoich klasach.

Wyszukiwanie dowolnego narzedzia da nam co
najmniej kilka perspektyw na to, jak go uzywac lub
jak mozna go dostosowac do potrzeb i mozliwosci

naszej klasy.

Filmy z YouTube

TS Digital Anchor Charts: EVERYTHING Teachers Need to Know
B oo
How to Print Poster Size | Tutorial for Teachers

How to Create a DIGITAL ANCHOR CHART | Tutorial for Teachers

TECHNOLOGY

Pocketful of Primary
. seoOLE
54videos Last updated on Nov 16,2022 + Jysueers V

=+ 2

2 10 BEST Google Sheets HACKS for Teachers

How to Create a Student Checklist in GOOGLE SHEETS | Tutorial for Teachers

'GOOGLE

i 10 BEST Google Slides HACKS for Teachers

6 [lsiioes I Pocke
 24:30
—

Przyktad tworcy Pocketful of Primary, gdzie dzieli sie poradami

i sztuczkami na temat réznych dostepnych narzedzi cyfrowych.



Pros

Daje studentom jasnosc¢ koncepcji, poniewaz
wszystko moze by¢ zwizualizowane i wyjasnione
W szczegotach;

Wizualizacje s3 zazwyczaj bardziej interesujace

i angazujace, w porownaniu z tekstem;

Dobre dla wzrokowcdow;

Filmy z YouTube

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

Odtwarzanie wideo moze zuzywac duzo
przepustowosci i moze zajac troche czasu, aby
zatadowac.

Film moze rozpraszad, jesli jego struktura nie jest
dopasowana do tego, czego nalezy nauczyc.
Znalezienie wysokiej jakosci filmow jest trudne

i czasochtonne.



Filmy z YouTube

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Przyktady dla nauczycieli: Przyktady dla uczniow:
Pocketful of Primary Crash Course
Nowa klasa EdTech SciShow

POCKETFUL OF PRIMARY

with Michelle Emerson

‘ e} I
1 ‘ .‘. Y TEACHING | TECHNOLOGY | ORGANIZATION | PRODUCTIVITY

CrashCourse o

14.2M

= R»gc%et‘flij‘l of Primary

p,d,gi £
OF PRIMARY,


https://www.youtube.com/@PocketfulofPrimary
https://www.youtube.com/@NewEdTechClassroom
https://www.youtube.com/@crashcourse
https://www.youtube.com/@SciShow/

Podcasty

Wykorzystanie podcastu w klasie

Podcasty s3 jedna z najtatwiejszych form narzedzi
cyfrowych do wdrozenia w klasie. Potrzebujesz tylko
urzadzenia do odtwarzania dzwieku i gtosnika, co
czyni je dostepnymi dla prawie wszystkich
poziomow dostepnosci sprzetu w szkole/klasie.
Niektore podcasty majg mozliwosc pobierania
odcinkow bez koniecznosci posiadania dostepu do

Internetu w klasie.

Podcasty moga by¢ dobrym poczatkiem rozmowy
dla uczniéw lub sposobem na pokazanie inngj

perspektywy na dany temat.

Wiele podcastow rozktada wiele skomplikowanych
tematdow na jezyk bardziej zrozumiaty dla szerszej
publicznosci lub specjalnie dostosowuje je do

poziomu uczniow.

Dodatkowo wykorzystanie podcastu w klasie
zwieksza umiejetnosci uczenia sie i rozumienia

U uczniow.



Podcasty

Pros

Podcasty sg aktualne - tworzone na podstawie
najbardziej aktualnych informacji, jakie sg dostepne;
Przystosowany do wieku stuchacza;

Nadanie priorytetu aktywnemu uczeniu sie w klasie
Dostepnosc¢ dla studentéw w dowolnym czasie

i miejscu

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

Moze byc trudno sie skupic

Ma ograniczenie formy do tematu - bardziej
wizualne ekspalacje beda trudniejsze do Sledzenia
w formacie tylko audio;

Potrzebujesz wystarczajgcego potaczenia
internetowego, aby pobrac podcast w odpowiednim

czasie



Podcasty

Przyktady podcastow

Jak uratowac planete Podcast BBC Earth

BBC EARTH PODCAST

by BBC Earth

Z Go to website

B --oeen Howto Save aPlanet

< Hlow T_o Earthlings, we've got work to do.
SAVEA.

|

+



https://gimletmedia.com/shows/howtosaveaplanet
https://www.bbcearth.com/podcast

INternetowe

Lub inny materiat audiowizualny

Tak jak w przypadku aplikacji, platformy i strony
internetowe beda zalezaty zaréwno od ich
zawartosci, jak i od tego, jak Ty jako nauczyciel

bedziesz je wykorzystywat.

Kalkulator sladu weglowego moze by¢ doskonatym
poczatkiem rozmowy na temat naszych
codziennych nawykow, ktdre wptywaja na nasze
srodowisko lub moze by¢ ¢wiczeniem konczacym
debate, podsumowujacym temat i sktaniajagcym do

refleksji nad indywidualnymi dziataniami.

Platformy / strony "ON

Przeczytaj artykut:

Aplikacje
edukacyjne w klasie

Platformy i strony internetowe oferuja nauczycielom
wiecej swobody w implementacji ich w ramach
lekcji. Wiele narzedzi z te] kategorii bedzie pasowato
do wielu stylow lekcji: zajecia grupowe, nauka
indywidualna, praca zespotowa, a to jak i kiedy

zostang zastosowane zalezy od nauczyciela.

Dodatkowo istnieja rowniez plaftormy edukacyjne,
ktore moga wspomaoc nauke kursu dodatkowymi
materiatami i bardziej indywidualnym podejsciem

do nauki.


https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Plaftormy / Strony internetowe

Plusy i minusy wykorzystania w klasie

Pros Cons
Elastycznosc w realizacji w klasie; Wymaga statego potaczenia z internetem;
Dostepnosc¢ do wysokiej jakosci, aktualnych Integracja platform/stron internetowych moze by¢
informacji; czasochtonna, pozostawiajac mniej czasu na

rzeczywistg nauke
Studenci uczac sie o aktualnym temacie, uczg sie

rowniez umiejetnosci technologicznych.



Platforma / Strony
InNternetowe

Przyktady platform i stron internetowych

Q &% Khan Academy Donate  Login  Signup

AP®/CoIIege Environmental science

Welcome to AP/College Environmental science!

Google Earth Timelapse Curous about tis course?

Learn more and give feedback here

3,400
. . A 0 The living world: ecosystems and biodiversity
ClimateHero: Kalkulator $ladu weglowego
Eissiacinioat! ﬂ ClimateHero A AT CRraeTh TR i Fon Bseetesd i T ke

i

Khan Academy: Nauka o Srodowisku

Welcome to ClimateHero
Calculate your carbon footprint in just 5 minutes



https://climatehero.me/
https://earthengine.google.com/timelapse/
https://www.khanacademy.org/science/ap-college-environmental-science

Plany lekcji

Rozktad godzinowy lekcji

Plany lekcji to stara koncepcja uzywana do dzis.
Wiekszos¢ osob uczacych sie na nauczyciela bedzie
musiata stworzy¢ przynajmniej jeden plan lekcji i go

zrealizowac.

Aby go stworzy¢, trzeba miec¢ dostep do ksigzek
zawierajacych rézne ¢wiczenia, albo sie€ nauczycieli
Z pomystami lub wspomnianymi ksigzkami, aby

stworzyc dobrze przemyslany plan.

O ile w pewnym stopniu jest to aktualne do dzis,
o tyle cyfryzacja i dostep do internetu znacznie

utatwity prace wszystkim nauczycielom.

Plany lekcji sg znacznie bardziej dostepne, nie tylko
nauczyciele dzielg sie swoimi, ale takze instytucje

edukacyjne



Plany Lassona

Plusy i minusy wykorzystania w klasie

Pros Cons
Pomaga we wiasciwym zrozumieniu celow zajec, Moze wywotac efekt bardzo scistego prowadzenia
a takze organizacji w czasie i temacie; lekcji, gdzie nie ma elastycznosci na ciekawosc¢

i debate miedzy uczniami;

Uczy efektywnego planowania lekcji;

Podaje konkretny plan dziatania



Plany lekcji

Przyktady scenariuszy lekcji

Let's Save Water! Lesson
Plan
Plany nauczycieli szkot ekologicznych

Developed by: Eco-Schools Team Institution: Escola Secundaria Almeida Garrett
s
Favve

Introduction: %

Jedna wspdlnota na Swiecie

This lesson plan aims to make students aware of the challenges of drinking
water usage and wastage at a global and local level. Eco-Schools

12-14
Years old
Objectives or Learning Outcomes

Students will be able to:

G0OD HEALTH

AND WELL-BEING
* Understand the importance of saving drinking water.
* Develop their research, presentation and digital skills. v
* Make conscious choices related to water.
* Promote active citizenship.

quaLy
EDUCATON

Time required:

* Session 1 (150 min): Students conduct research in small groups |!!| l
about water scarcity in general and water usage at school. Then,
students present their results as digital posters. Finally, students
post their reserach on social media.

B CLEAN WATER
AN SANITATION

/4 E



https://www.ecoschools.global/lesson-plans-for-teachers
https://www.onecommunityglobal.org/sustainability-lesson-plan/

Gry

Wykorzystanie gier w klasie

Gry sg zwykle zwigzane z czasem wolnym, ale moga
by¢ rowniez bardzo dobrym narzedziem do nauki
lub sposobem na wzbudzenie zainteresowania

u uczniodw, ktdérzy moga miec problemy z nauka.

Gry muszg byc¢ dostosowane do wieku ucznidw, aby
nie byli znudzeni prostotg zadan wykonywanych

w grach lub sfrustrowani zbyt trudnymi zadaniami.

| O

Zwigzek miedzy
grami wideo a
edukacja

Gry moga miec forme interaktywnych opowiesci,

w ktorych uczniowie eksplorujg okreslone
Srodowisko lub moga przeprowadzac eksperymenty,
inne beda miaty forme symulacji, w ktdrej gracze
mMusza reagowac na otoczenie gry, aby zrealizowac

jej cele.

Przeczytaj artykut:


http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/504671/Evolution-of-Game-Based-Learning/
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Gry

Pros

Gry moga spowodowac, ze uczniowie bardziej

Zaangazuja sie w zajecia;

Gry wideo czesto wymagaja pracy zespotowej w celu

wykonania zadan;

Nauka poprzez symulacje zacheca do

eksperymentowania i podejmowania ryzyka;

Plusy i minusy do wykorzystania w klasie

Cons

Cele gry nie muszg zawsze pokrywac sie z celami

nauczania w klasie;

Bariera wejscia na rynek sg wysokie koszty sprzetu;



Gry

Przyktady

Once upon a tile;

O tym lesie

New Shores: gra o demokracje

Zobacz w

bibliotece:

—— Ty Na rzecz
zrownowazonego
rozwoju

e
ONCE UPON A TILE
PUZZLE LIFE-SIMULATION GAME 2015

A finalist in the Gaming Challenge convened in 2015 by UNESCO's
Mahatma Gandhi Institute of Education for Peace and Sustainable
Development (MGIEP), Once Upon a Tile is the prototype of a "[not so)
casual game" designed to promote meaningful values through
straightforward game mechanics.


https://open-lab.com/once-upon-a-tile/
https://systemssolutions.org/social-simulations/about-that-forest/
https://newshores.crs.org.pl/pl/
https://games4sustainability.org/
https://games4sustainability.org/
https://games4sustainability.org/
https://games4sustainability.org/
https://games4sustainability.org/

4.5 Narzedzia cyfrowe w klasie

Ostatnia rada

Jak widac¢ w tym module, Internet jest peten cyfrowych "Nie musimyangaz'owaés/e

narzedzi, ostatecznie to, jakich narzedzi uzyjesz w klasie, i . . . .
w wielkie, heroiczne dziatania,

bedzie zalezato od wielu czynnikow, ktore tylko Ty bedziesz

W stanie zwazy¢. aby uczestniczy¢ w zmianie.

Pomocne moze byc¢ zapytanie uczniow, jaki jest ich Mafte czyny, pomnoz'one

preferowany sposéb uczenia sie, zwtaszcza jesli klasa jest przez m/'//'ony/udZ/; moga
nieco starsza. Odpowiedzi, ktdre uzyskasz na pierwszy rzut L

. ) § ) zZmienic swiat.”
oka moga nie byc¢ zbyt pomocne ("chcemy tylko grac

w gry"), ale po osigghieciu kompromisu i rozmowie mozesz - Howards Zinn

A sprawic, ze uczniowie zaczng sie uczyC¢ w sposob

zrownowazony, bez zmuszania ich do czegokolwiek!



NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

Przedmiotem zainteresowania tej podjednostki byty:

rodzaje narzedzi cyfrowych,
zalety i wady stosowania poszczegolnych narzedzi

przyktady narzedzi cyfrowych




NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

W tym module skupiono sie na tym, czym s3 narzedzia cyfrowe,

a takze na ich znaczeniu w edukacji.

Dowiedziates sie rowniez, jak moga one pomaoc w nauczaniu
zrownowazonego rozwoju w klasach, majac rézne opcje w
zaleznosci od dostepu do urzadzen i mozliwosci Twojej

szkoty/klasy.

Uszyj rowniez przyktady narzedzi cyfrowych, ktore sg dostepne

W zaleznosci od typow narzedzi.
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