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Wprowadzenie do zestawu narzedzi PESES

Umiejetnosci cyfrowe i zrbwnowazony rozwdj sg wazng czescig podrdzy edukacyjnej
ucznia. Ten innowacyjny zestaw narzedzi tgczy $ciezki zrwnowazonej edukacji i
edukacji cyfrowej. Narzedzia, ktdre zostaty wyréznione w tym zestawie narzedzi, s
przydatne zaréwno dla nauczycieli, jak i uczniéw, aby znalez¢ odpowiednie srodki,
ktore pomogg im zrozumieé i promowaé bardziej zréwnowazony styl zycia. Znajdziesz
tu réznorodne narzedzia o réznych celach, aby uczyni¢ zréwnowazony rozwdj
integralng czescig podrdzy edukacyjnej.

Najwazniejsze elementy zestawu narzedzi:

Istnieje wiele pomocnych materiatéw, ktére mozna znalez¢ w tym zestawie narzedzi, a
wszystkie z nich majg na celu dostarczenie réznych informacji na temat zwigzku miedzy
edukacjg a zréwnowazonym rozwojem. Ponizej przedstawiono ogdlne cechy
materiatéw zawartych w tym zestawie narzedzi:

e Narzedzia edukacyjne oparte na projektach: Zaangazuj uczniéw w praktyczne
projekty zwigzane ze zréwnowazonym rozwojem, ktdére tgczg umiejetnosci
cyfrowe ze swiadomoscig ekologiczng, co skutkuje namacalnymi rozwigzaniami
i wynikami.

e Interaktywne quizy i testy: Oceniaj zrozumienie przez ucznidow koncepcji
zrownowazonego rozwoju za pomocg angazujgcych cyfrowych quizéw, ktore
sprawiaja, ze nauka staje sie dynamicznym i interaktywnym doswiadczeniem.

e Wirtualne wyprawy ekologiczne: Przenies uczniéow do réznorodnych
ekosystemow poprzez doswiadczenia wirtualnej rzeczywistosci, wspierajgc
gtebsze uznanie dla zawitosci natury i pilnej potrzeby jej ochrony.

e Warsztaty opowiadania historii cyfrowych: Wyposazenie nauczycieli w know-
how, ktére pomoze im w tworzeniu wptywowych cyfrowych narracji, ktére
wspotgrajg z zasadami zrGwnowazonego rozwoju i napedzajg znaczace zmiany.

o Platformy wspotpracy online: Wspieranie poczucia globalnego uczestnictwa
poprzez taczenie klas za posrednictwem platform internetowych, umozliwiajgc
uczniom dzielenie sie spostrzezeniami, doswiadczeniami i rozwigzaniami
wspolnych wyzwan zwigzanych ze zrbwnowazonym rozwojem.

Sekcje zestawu narzedzi:
Aby utfatwi¢ wyszukiwanie odpowiedniego narzedzia, podzielilismy je na 5
nastepujacych sekcji. Kliknij na kazda z nich, aby dowiedziec sie wiecej o narzedziach w
danej sekgcji.
1. Zréwnowazony rozwdj w kontekscie uczenia sie:
Ta sekcja ma na celu zrozumienie, w jaki sposdb zréwnowazony rozwdj staje sie
kamieniem wegielnym w edukacji. Odkryj podejscia pedagogiczne, ktdre
ptynnie wplatajg swiadomos¢ ekologiczng w przedmioty, wspierajgc pokolenie
ucznidéw przygotowanych do radzenia sobie z rzeczywistymi wyzwaniami.
2. Zréwnowazony rozwéj w zyciu mtodych ucznidw:
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Strategie angazowania mtodych umystéw w zréwnowazone praktyki. Zapoznaj
sie z przyktadami, ktére umozliwiajg uczniom zrozumienie znaczenia
Swiadomosci ekologicznej i przyjecie zrwnowazonych zachowan na wczesnym
etapie zycia.

3. Zréwnowazony rozwdj i narzedzia cyfrowe:
Od interaktywnych symulacji po wirtualne wycieczki terenowe badajgce
ekosystemy, narzedzia te tworzg wciggajgce doswiadczenia, ktore ozywiaja
edukacje w zakresie zrbwnowazonego rozwoju i sprawiaja, ze jest ona
przyjemna dla uczniéw.

4. Cyfrowe opowiadanie historii w szkotach:
Narzedzia, ktére utatwiajg zrozumienie i korzystanie z cyfrowego opowiadania
historii w szkotach. Poznaj potencjat storytellingu w przekazywaniu
komunikatéw srodowiskowych, wzbudzaniu empatii i pobudzaniu do dziatania.
Zobacz, jak atrakcyjne narracje, wzbogacone o elementy cyfrowe, moga
wywotaé pozytywne zmiany w spotecznosciach i poza nimi.

5. Zréwnowazony rozwdj i opowiadanie cyfrowych historii:
Narzedzia, w ktérych zréwnowazony rozwdj i cyfrowe historie przeplatajg sie.
Odkryj narzedzia i techniki umozliwiajgce nauczycielom i uczniom tworzenie
atrakcyjnych narracji, ktore obracajg sie wokét tematdw zwigzanych ze
zrobwnowazonym rozwojem. Niezaleznie od tego, czy chodzi o tworzenie
prezentacji multimedialnych, filméw czy animacji, opowiadanie historii stato sie
poteznym narzedziem do kierowania Swiadomych ekologicznie wiadomosci.
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1. Zréwnowazony rozwdj w kontekscie uczenia sie:

Zasoby Opis

Glosariusz ma na celu zapewnienie nauczycielom i
uczniom dobrego i solidnego wsparcia w zakresie
kluczowych pojec i terminologii dotyczgcej zmian klimatu i
zrobwnowazonego rozwoju. Dwie strony kluczowych
terminodw i ich definicji majg na celu przedstawienie
ogdblnego przegladu najczesciej uzywanych stéw i wyrazen
odnoszacych sie do zmian klimatu i wyzwan
srodowiskowych. Zaséb ten moze by¢ wykorzystywany na
rézne sposoby, a nauczyciele mogg zdecydowac o dodaniu
wiekszej liczby terminéw do tego stownika w miare
postepow w nauce. W takim przypadku uczniowie
otrzymajg zaktualizowany i przydatny stownik, ktéry
mozna zmieniac i wykorzystywac przez lata nauki.
Prezentowany materiat wideo jest waznym wktadem dla
wszystkich nauczycieli, ktérzy chcg korzystaé z
alternatywnych metod, aby wprowadzi¢ swoich uczniéw
w zagadnienia zwigzane ze Srodowiskiem i
zrobwnowazonym rozwojem podczas godzin
dydaktycznych. Film stworzony przez Paula Keatinga
rozpoczyna sie od opisania, w jaki sposdb gry moga by¢
poteznymi narzedziami edukacyjnymi, ktére mogg pomac
uczniom w nauce o biezacych i kluczowych problemach.
Podczas prezentacji Paul odnosi sie do réznych rodzajow
gier dostepnych na rynku i wyjasnia, w jaki sposdb gry te
mogg by¢ wykorzystywane przez nauczycieli na ich
lekcjach i na réznych przedmiotach, poniewaz sg one
dostosowane do réznych tematow, takich jak zmiany
klimatu, ale takze kwestie spoteczne. Prezentacja koniczy
sie wskazéwkami i poradami, jak krok po kroku stworzy¢
gre o zmianach klimatu.

Celem tego zasobu jest przeczytanie artykutu Vasiliki
Kioupi i Nikolaosa Voulvoulisa na temat edukacji i
zrownowazonego rozwoju. Aby uzyskac dostep do
artykutu na stronie Research Gate, nalezy sie zalogowad.
Ideg tego artykutu jest przedefiniowanie edukacji na rzecz
zrownowazonego rozwoju jako narzedzia, ktére moze
doprowadzi¢ do zmiany spotfecznej i strukturalnej w
kierunku bardziej zrownowazonej przysztosci. Aby ta
transformacja miata miejsce, musimy zaingerowaé w

1. Terminy i definicje dotyczace
zmian klimatu

2 Gry angazujgce mtodych ludzi w
tematyke zmian klimatu

3 Artykut na temat edukacji na
rzecz zrwnowazonego rozwoju:
"Education for Sustainable
Development: A Systemic
Framework for Connecting the
SDGs to Educational Outcomes"
napisany przez Vasiliki Kioupi i
Nikolaosa Voulvoulisa
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edukacje, ktora jest postrzegana przez autoréw jako
systemowe narzedzie transformacyjnej zmiany spoteczne;.
Zajecia w ramach tego zasobu sktadajg sie z przewodnika
po lekcji "Kazde danie opowiada historie" z dofgczonymi
arkuszami roboczymi i plakatami dla uczniéw, aby mogli
zrozumiec Cele Zréwnowazonego Rozwoju (SDGs). Ta
lekcja zapewnia nauczycielom ¢wiczenie z instrukcjami,
4 Global Goals Food Project - Kazde aby wyjasni¢ uczniom Globalne Cele, jednoczesnie
danie opowiada historie wchodzac z nimi w interakcje za pomoca szeregu narzedzi
edukacyjnych i ukierunkowanych dialogéw. Nauczyciele
moga przygotowac sie do tej lekcji za pomoca szeregu
narzedzi, ktére znajdujg sie w zeszycie ¢wiczen, aby
pogtebi¢ zrozumienie tresci przedmiotu i zaczgé zbieraé
pomysty na swoje dziatania.
Pakiet zasobow WWEF Climate Change Resource Pack to
pouczajgce i edukacyjne éwiczenie dla nauczycieli, ktorzy
chcg zgtebié temat zmian klimatu podczas swoich lekgji.
Zasoby rozpoczynajg sie od wprowadzenia do zmian
klimatu, czym one sg, dlaczego tak sie dzieje i dlaczego
wazne jest, aby uczyé o nich uczniéw. Po krotkim
wprowadzeniu nauczyciele moga znalez¢ kilka ¢wiczen do
opracowania w swoich klasach, korzystajgc z zasobow
online dostepnych na stronie internetowej. Dostepna jest
rowniez prezentacja PowerPoint, z ktdorej nauczyciele
mogg skorzysta¢ podczas przedstawiania tematu uczniom
przed przeprowadzeniem éwiczen. Przewodnik dla
nauczycieli konczy sie kilkoma uwagami, o ktérych nalezy
pamietac podczas wyjasniania uczniom zagdanienia
zmiany klimatu.

Cwiczenie "Ekologiczny telefon komdrkowy" jest
podzielone na dwie czesci. Pierwsza cze$é to film
zatytutowany "Telefony komdrkowe i zréwnowazony
rozwdj", ktéry mozna znalezé pod powyzszym linkiem. Ten
film pokazuje etapy od produkcji telefonéw komérkowych
do ich utylizacji, podkreslajgc wptyw, jaki ma to na
6 Ekologiczny telefon komdérkowy = Srodowisko. Druga czes¢ zasobu sktada sie z tabeli, ktéra
uczniowie muszg wypetni¢ mozliwymi rozwigzaniami, aby
ich telefony komdrkowe byty bardziej zréwnowazone.
Uczniowie mogg pracowac nad tym zadaniem
indywidualnie lub w matych grupach, a nastepnie
zaprezentowad swoje wyniki klasie. Ten interaktywny i
prosty materiat pozwala uczniom zastanowi¢ sie nad

5 Pakiet zasobéw WWF
dotyczacych zmian klimatu
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spotecznymi i Srodowiskowymi kosztami ich telefondw
oraz sposobami ich poprawy na poziomie globalnym.
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2. Zrownowazony rozwoj w zyciu mtodych uczniéw

Zasoby

1. Promowanie bardziej
ekologicznych szkét za pomocg
cyfrowych opowiesci

2. Let’s Go Zero 2030: Szkoty
wspotpracujace na rzecz zerowe;j
emisji dwutlenku wegla

3. Czyje gtosy? Czyja wiedza? Dzieci i
mtodziez uczg sie o zmianach
klimatu poprzez lokalne przestrzenie
i rodzime systemy wiedzy

4. Krytyczna edukacja ekologiczna w
nauczaniu jezyka angielskiego (ELT):

Opis
Korzyscia jest przede wszystkim wspieranie nauczycieli w
rozwijaniu nowych metod nauczania zgodnie z duchem
czasu. W ten sposéb nauczyciele bedg bardziej
wykwalifikowani w stosowaniu réznorodnych
innowacyjnych metod w swojej pracy, takich jak uczenie
sie oparte na problemach, uczestnictwo uczniéw, cyfrowe
opowiadanie historii itp.
Dotaczajgc do kampanii, szkota publicznie deklaruje, ze
chce by¢ zeroemisyjna do 2030 r. i ze chce, aby rzad
Wielkiej Brytanii umozliwit szkotom w Wielkiej Brytanii
podjecie dalszych dziatan w tej kwestii.
Ta kampania ma na celu pokazanie aspiracji. Wiemy, ze
zerowa emisja dwutlenku wegla jest obecnie poza
zasiegiem wiekszosci szkot, ale dzieki wspotpracy z rzgdem
wierzymy, ze jest to osiggalne do 2030 roku.
Aby wzig¢ udziat w kampanii, szkoty powinny podejmowac
dziatania majgce na celu zmniejszenie ich wptywu na
emisje dwutlenku wegla, mierzac to tam, gdzie jest to
mozliwe, i planujgc dziatania "nastepnego kroku" na
nastepny rok. Moga one wskazac kroki, ktore podejmuja z
listy kontrolnej w formularzu rejestracyjnym.
Dotaczajgc do kampanii, szkoty zobowigzuja sie do
poinformowania swoich uczniéw, spotecznosci i
dostawcow, ze sg czescig Let's Go Zero i dgzg do
osiggniecia zerowej emisji dwutlenku wegla do 2030 roku.
W tym celu mozemy udostepnié szkotom logo Let's Go
Zero.
Trzy szkoty (dwie podstawowe i jedna Srednia) wziety
udziat w dziataniach projektu Dawkins Park. Trzynascie
zainteresowanych stron wzieto udziat w jednodniowych
warsztatach, w ktérych uczestniczyta jedna nauczycielka
klasy 7 szkoty sredniej pochodzgca z Wysp Ciesniny
Torresa, dwdch nierodzimych nauczycieli klasy 7 szkoty
Sredniej, pieciu nierodzimych nauczycieli klasy 6 szkoty
podstawowej, dwdch australijskich oficeréw tgcznikowych
Aborygendw z Gumbaynggirr Country, jeden pracownik
lokalnej rady i jeden konsultant ds. edukacji ekologiczne;j.
Podczas warsztatéw uzgodniono ogdlng koncepcje i ramy
czasowe projektu.
Aby odpowiedzie¢ na dwa pytania badawcze,
przeprowadzono instrumentalne studium przypadku.
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Wspdlny projekt opowiadania Instrumentalne studium przypadku odnosi sie do badania
historii cyfrowych konkretnego przypadku jako srodka do osiggniecia
wiekszych celdw. Badanie miato na celu zrozumienie, w
jaki sposdb wspdlny projekt DST (Digital Storytelling)
promowat krytyczng swiadomo$é srodowiskowa
przysztych nauczycieli na uczelni. Badanie trwato jeden
semestr akademicki. Triangulacje uzyskano poprzez
dystrybucje kwestionariusza wsrdéd studentéw,
przeprowadzenie nieformalnego wywiadu, obserwacje
niektorych zajec i analize cyfrowych opowiesci studentéw.
Rolg autora byt nauczyciel-badacz.
Ponizej przedstawiono gtéwne dziatania w ramach tego
projektu:
e Zachecanie uczniéw do uzywania jezykow obcych
w rozmowach, z naciskiem na jezyk angielski.
e Poprawa umiejetnosci komunikacyjnych z uczniami
z réznych srodowisk kulturowych
e Promowanie integracji nowych strategii, takich jak
spersonalizowane i adaptacyjne uczenie sig,
5. Niebieskie koszulki, zielone cyfrowe opowiadanie historii, uczenie sie oparte
spodenki na wideo, grywalizacja i uczenie sie oparte na
projektach w szkolnym programie nauczania.
e Promowanie zintegrowanego nauczania tresci i
jezyka w dziedzinie edukacji Srodowiskowe;j.
e Poprawa poziomu kompetencji i umiejetnosci ICT.
e Rozwijanie tolerancji, wzajemnego zrozumienia,
aktywnego obywatelstwa, krytycznego myslenia,
zrozumienia kulturowego i jezykowego.

Przedstawienie znaczenia nauczania zréwnowazonego
rozwoju oraz réznych metod nauczania i tematéw, w
ktérych jest on naturalnie zintegrowany.
Zidentyfikowa¢ dostepne zasoby, aby poméc
nauczycielom w uzyskaniu szkolenia w celu lepszego

6. Pomaganie nauczycielom w zapoznania sie z koncepcjami zielonej szkoty i nauki o
tworzeniu programéw klimacie.
zrownowazonego rozwoju Rozpoznanie wptywu, jaki udany program

zrownowazonego rozwoju moze miec na ucznidw, szkote i
szerszg spotecznosé.

Opisac¢ najwieksze wyzwania i mozliwosci, ktére istniejg w
przygotowaniu nauczycieli, aby byli bardziej pewni siebie
W nauczaniu o zrownowazonych szkotfach.
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3. Zréwnowazony rozwoj i narzedzia cyfrowe:

Zasoby Opis
Zarysowanie, w jaki sposéb wykorzystanie gier wideo w
edukacji staje sie coraz bardziej popularne i jak umacniajg
one swojg pozycje w zmodernizowanej cyfrowe;j klasie.
Zrozumienie edukacyjnego wptywu gier na srodowisko.
Pokazanie, w jaki sposdb gra ekologiczna moze promowa¢é
Swiadomosc ekologiczna.
Podczas filmu prezentowane sg najwazniejsze darmowe
programy, ktére mogg przydac sie kazdemu nauczycielowi
podczas nauczania. Pokazuje, jak korzystac z tworzenia
2. Najlepsze darmowe narzedzia odpowiednich plikdw. Wéréd wymienionych przydatnych
internetowe dla nauczycieli! programow znajdujg sie programy, ktdre sg catkowicie
bezptatne. Przydatne informacje, ktére mozna znalez¢, to
jak organizowad swojg prace, jak tworzy¢ odpowiednie
filmy, jak organizowad jednostki cyfrowe w systemie.
Prezentacja narzedzi cyfrowych, ktére majg ogromny
potencjat, aby pomdc w osiggnieciu kluczowych celéw
energetycznych. Wykorzystanie tych narzedzi i danych
moze potencjalnie zmniejszy¢ ogdlne zapotrzebowanie na
energie elektryczng o 25% do 2025 r., zmniejszy¢ emisje
gazow cieplarnianych o 19%, zwiekszy¢é moc farm
wiatrowych o 20% i poprawié¢ wydajnos$é energii stonecznej
0 30%.
Podczas éwiczenia kazda z mniejszych grup powinna
zapozna¢ sie z odpowiednimi tematami zwigzanymi z
naukami o Ziemi, takimi jak: Nauki o atmosferze,
Meteorologia, Geologia, Geografia fizyczna, Geofizyka i
geodezja, Ekologia, Hydrologia, Glacjologia, Klimatologia,
Astronomia, Kosmologia, Oceanologia, Paleomagnetyzm.
Zdobyta wiedza powinna by¢ analizowana z punktu
widzenia zrbwnowazonego rozwoju.
Filmy sg jednym z najpotezniejszych srodkéw komunikacji i
5. Uzywanie wideo do sg czesto wykorzystywane przez przedstawicieli réznych
komunikowania sie w danej sprawie zawoddéw. Telefony i kamery mogg rejestrowacé mate klipy
wideo, ktére mozna tatwo przeksztatci¢ w film.
W artykule opisano, jak wazna jest dla nich sztuczna
inteligencja, ktorej uzywajg do przetwarzania danych z
ponad 1300 morskich turbin wiatrowych, zapobiegajac
czestej konserwacji i oszczedzajac czas i zasoby na analize
tego wszystkiego. Nowoczesne narzedzia pomagaja
wszystkim pracownikom pracowac wydajniej i lepiej
wspotpracowacd. Przyktadem tego dziatania jest czas, jaki
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1. Gaming Green: Potencjat
edukacyjny Eco - cyfrowo
symulowanego ekosystemu

3. Narzedzia programowe pomagajg
zwiekszy¢ wydajnosé i zmniejszyé
wptyw na klimat

4. NAUCZANIE PRZEDMIOTOW
SCISLYCH W KONTEKSCIE
ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

6. @rsted buduje bardziej
ekologiczny swiat



zajmowato obliczenie samych fundamentdw, teraz, dzieki
specjalnym narzedziom, zajmuje to kilka godzin.
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4. Cyfrowe opowiadanie historii w szkotach

Zasoby

1 "To piekne, zy¢ bez strachu, ze
Swiat wkrdtce sie skonczy" - list
od przysztego "ja" do obecnego

n;n

ja".

2 Change the Story: Tworzenie
nowych historii klimatycznych w
catej Europie

3 "Moja ulubiong czescig jest
mowienie prawdy": Tozsamosc i
sprawczo$¢ w cyfrowych
opowiesciach mtodziezy
gimnazjalnej na temat nauki o
klimacie

4 Eko-cyfrowe opowiadanie
historii

5. Land Talk

6. Lego Education Story

Opis
Metoda badan opartych na dziataniu partycypacyjnym
polegajgca na cyfrowym opowiadaniu historii zostata
zaadaptowana do badania przysztosci klimatu, z tematyczng,
wizualng i narracyjng analizg powstatych filméw. Mtodzi
ludzie wyrazali pozytywne, negatywne i bardziej
skomplikowane wizje przysztosci, w tym kontrfakty oraz zycie
ze stratg i zmiana.
Sprawienie, aby edukacja na temat zmian klimatu byta
istotna i znaczaca; zapewnienie mtodym ludziom znaczacych
sposobdéw radzenia sobie ze ztozonymi problemami w
kontekscie spotecznym, oferujgc im proces rozwigzywania
ztozonych, spoteczno-naukowych, rzeczywistych problemoéw.

Program nauczania Green Ninja Film Academy (GENIE) taczy
tradycyjne procesy opowiadania historii z bogatym
doswiadczeniem technologicznym.

EDS (Eco Digital Storytelling) zostat zaprojektowany w celu
zwiekszenia wiedzy merytorycznej nastolatkdw w wielu
dziedzinach E-STEAM i zapewnienia wielu bogatych w
technologie doswiadczen zardwno w zakresie stosowania
technologii geoprzestrzennych (tj. GPS, interaktywne mapy),
jak i tworzenia mediéw cyfrowych (tj. wideo, animacje,
ArcGIS StoryMaps) w celu ksztattowania sciezek uczenia sie
kulturowego nastolatkéw.

Land Talk to prosta platforma do cyfrowego opowiadania
historii, dzieki ktérej uczniowie mogg poznawad i
dokumentowaé zmiany krajobrazu w miejscach na catym
Swiecie. Mtodsza osoba przeprowadza wywiad ze starszym
"obserwatorem", ktéry zna dang lokalizacje od co najmniej
20 lat, proszac go o zgtoszenie zmian, ktore zaobserwowat w
tym miejscu.

Ciekawym narzedziem do wprowadzania opowiadania
historii w klasie jest zestaw Lego Education Story Starter Kit,
ktdry pomaga dzieciom budowac historie poprzez
wprowadzanie i opisywanie postaci, scenerii i fabuty
opowiesci, jednoczesnie doskonalgc umiejetnosci
manipulacyjne i konstrukcyjne. Zestaw zawiera
oprogramowanie, ktére pozwala importowac i digitalizowac
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obrazy tworzonych historii oraz dokumentowad i
udostepniaé swojg prace.

5. Zr6wnowazony rozwdj i opowiadanie cyfrowych historii
Zasoby Opis

Jako klasa stwérz jeden pojemnik na kompost. Uczniowie
beda robi¢ zdjecia podczas catego procesu, ktdre
nastepnie zostang przeksztatcone w cyfrowa historie.

To ¢wiczenie ma na celu pomdc uczniom w nauce o
zrbwnowazonym rozwoju poprzez cyfrowe opowiadanie
historii za pomocg ksigzki. Ksigzka, ktérg wybralismy, jest
"Lorax" autorstwa Dr. Seussa. Uczniowie przeczytajg, a
nastepnie zastanowig sie nad gtéwnymi tematami i
celami ksigzki, ktére sg powigzane ze zréwnowazonym
rozwojem. Nastepnie uczniowie stworzg cyfrowg historie
na temat ksigzki z ich opinig i dlaczego wazne jest, aby
ludzie dbali o srodowisko.

To ¢wiczenie jest dla ucznidéw sposobem na nauke o
zrownowazonym rozwoju poprzez cyfrowe opowiadanie
historii. Celem tego ¢éwiczenia jest zachecenie uczniéw do
3. Ekologiczni superbohaterowie myslenia o zrwnowazonym stylu zycia poprzez
stworzenie superbohatera, ktory jest przyjazny dla
$rodowiska. Cwiczenie to ma réwniez na celu zachecenie
uczniéw do kreatywnosci.

To éwiczenie ma na celu poméc dzieciom w nauce o
zrownowazonym rozwoju i celach zréwnowazonego
rozwoju poprzez cyfrowe opowiadanie historii.
Korzystajac z cyfrowego opowiadania historii, uczniowie
stworzg historie, ktéra promuje zréwnowazone praktyki
zyciowe i odnosi sie do kluczowych kwestii
zrownowazonego rozwoju

To éwiczenie ma na celu pomdc uczniom w nauce o
zrownowazonym rozwoju poprzez cyfrowe opowiadanie
historii przy uzyciu strony footprintcalculator.org.
Uczniowie bedg korzystac ze strony internetowej, aby
obliczy¢ swdj slad ekologiczny i stworzy¢ cyfrowg
opowies¢ promujgcy zrdwnowazone praktyki zyciowe.
To ¢wiczenie ma na celu nauczenie ucznidéw o
zrownowazonym rozwoju, zapewniajac jednoczesnie

6. Przygody przyjazne dla Srodowiska zabawne iinteraktywne doswiadczenie edukacyjne.
Uczniowie wyruszg w wyimaginowang ekologiczng
przygode i wykorzystajg cyfrowe narzedzia do
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1. Dzielenie sie historiami na temat
pojemnika na kompost

2. Refleksja na temat cyfrowej
opowiesci "Lorax"

4. Dzielenie sie praktykami
zrownowazonego zycia

5. Historie o $ladzie weglowym



opowiadania historii, aby stworzy¢ historie promujaca
przyjazne dla srodowiska zachowania i praktyki.
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