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CELE

W module 5 "Digital Stories for Sustainability” zajmiesz sie
zagadnieniami zwigzanymi ze srodowiskiem, przeciwdziataniem
zmianom klimatu, zarzadzaniem kluczowymi kompetencjami
w kontekscie zasobdw i gospodarki cyrkularne;.

Bedziesz mogt rowniez  porusza¢ tematy  zwigzane
z komunikacja w ogdle i komunikacjg konkretnie zwigzana
z cyfrowa transformacja zachodzaca na naszej planecie, w tym
z gospodarka wspotdzielenia.

Wreszcie, zestaw  umiejetnosci  cyfrowych  zwigzanych
z metodologig DST Digital Storytelling oraz z koncepcja,
produkcja, postprodukcja i rozpowszechnianiem cyfrowych

historii wideo zwigzanych z powyzszymi zagadnieniami zostanie

udostepniony.

e ey



https://en.wikipedia.org/wiki/Storytelling
https://en.wikipedia.org/wiki/Sustainability

EFEKTY UCZENIA SIE

 Srodowisko i walka ze zmianami klimatu
+ Rozwdj kompetencji kluczowych

« Uwzglednienie transformacji cyfrowej

« Nauka umiejetnosci cyfrowych

« Nauka strategii komunikacyjnych




TEMAT

+ Metodologia DST

« DST Edukacja i szkolenia w klasie

« Transformacja cyfrowa i umiejetnosci cyfrowe
« Srodowisko i zmiany klimatu

+ Rozwdj kompetencji kluczowych

Strategie komunikacyjne
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@ Czym jest Digital
5.1 Czym sg historie cyfrowe —
Metodologia DST
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https://www.youtube.com/watch?v=JIix-yVzheM
https://www.youtube.com/watch?v=JIix-yVzheM

@ Metodologia Digital
Storytelling

5.1 Czym sg historie cyfrowe ——

Metodologia DST
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Rdzen opowiesci cyfrowej odnosi sie w miare
mozliwosci do "incydentu krytycznego", czyli waznego,
nadzwyczajnego wydarzenia, ktére stanowi szczegolna
sytuacje dla narratora.

Powinno to by¢ widoczne i zrozumiate dla uczniow

w filmach wideo. Prezentacja tych filmow przed klasg,
na przyktfad na wieczorze rodzicéw, otwiera mozliwosé

osobistej i tworczej formy wymiany wiedzy.

Nie ma dobrych i ztych historii, wszystkie historie sg
wartosciowe. Szczegdlnie wazne jest, aby nauczyciel
zinternalizowat to podstawowe zatozenie, kiedy
uczniowie zaczynajg rozwijac swoje historie i kiedy sa

one prezentowane na koncu.


https://www.researchgate.net/publication/343588111_Digital_Storytelling_Methodologies_Recommendations_for_a_Participatory_Approach_to_Engaging_Underrepresented_Communities_in_Counseling_Psychology_Research
https://www.researchgate.net/publication/343588111_Digital_Storytelling_Methodologies_Recommendations_for_a_Participatory_Approach_to_Engaging_Underrepresented_Communities_in_Counseling_Psychology_Research
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5.1 Czym sg historie cyfrowe D remigtwrokows

umiejetnosé pisania
Metodologia DST

Proces tworzenia cyfrowych opowiesci, w ktérym

uczniowie zastanawiajg sie nad swoimi

v v
_J/ doswiadczeniami i wiedzg zwigzang z pewnym
tematem i kompresuja je w opowiesc, jest szczegodlnie

wartosciowy dydaktycznie. Zgodnie z podstawowymi

Q formami uczenia sie "cyfrowe opowiadanie" nie jest
niczym nowym: chodzi o uswiadomienie

I i skompresowanie pewnych tresci istotnych dla uczenia
sie poprzez transformacje pomiedzy roznymi mediami,

poczawszy od wiasnej (epizodycznej) pamieci,

a skonczywszy na tekscie pisanym i mowionym,

é obrazach, sekwencjach i muzyce.



https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131515300889
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131515300889
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131515300889
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131515300889
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131515300889

5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

Jednak dzisiejsze mozliwosci techniczne znacznie
poszerzajg mozliwosci opowiadania historii

w poréwnaniu z wczesniejszym "analogowym"

opowiadaniem: np. nagrywanie wtasnych gtosow,




5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

Do czego mozemy dotrze¢ dzieki Digital
Storytelling?

Cele dydaktyczne i spoteczne Digital Storytelling
mozna dalej roznicowac:

Dla ucznia
DIla nauczycieli

Dla szkoty

Czym jest Digital
Storytelling i jak
moge go

wykorzystadé, aby

pomdéc moim
uczniom?



https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/
https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/
https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/
https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/
https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/
https://scienceandliteracy.org/digital-storytelling-in-the-classroom/

5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

Dla ucznia

* Upodmiotowienie poprzez opowiadanie historii

* Zmiana perspektywy i empatia poprzez stuchanie

» Wspierana jest wymiang miedzy sobga (spotecznosc
klasowa) oraz z nauczycielami

* Nauka produktywnego i sensownego postugiwania sie

technologia informacyjna i komunikacyjna (edukacja
medialna)



5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

Dla nauczycieli

» Profesjonalne zdobycie doswiadczenia w zakresie
proceséw komunikacji spotecznej i wykorzystania
mediow

* Promowana jest wymiana miedzy nauczycielami
i uczniami

* Nauczanie zorientowane na dziatanie z nowymi
formatami zadan




Jak moge
wykorzystaé Digital

Storytelling

5.1 Czym sg historie cyfrowe o lasie?
Metodologia DST

Dla szkoty

*Rozwoj kultury szkoty opartej na uczestnictwie

i wspotpracy

*Integracja spoteczna w srodowisku szkolnym,
lepsza atmosfera w klasach

*Stworzony zostanie zestaw koncepcji i materiatow,
aby zajac sie tematyka roznorodnosci i integracji
spotecznej oraz odtworzyc¢ zewnetrzny wizerunek
szkoty



https://k12teacherstaffdevelopment.com/tlb/how-can-i-use-digital-storytelling-in-the-classroom/
https://k12teacherstaffdevelopment.com/tlb/how-can-i-use-digital-storytelling-in-the-classroom/
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5.1 Czym s3g historie cyfrowe e

Metodologia DST
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Jak dziata Digital Storytelling?
5 Krokow

Na podstawie naszych doswiadczen, sensowne jest
ustrukturyzowanie procesu nauczania Digital
Storytelling na piec¢ krokow. Jednakze, w zaleznosci
od warunkow i sktadu grupy ucznidw, uzyteczne
moze by¢ zmodyfikowanie opisanej tu procedury.
Nie chodzi tu o Sciste wytyczne, ale raczej

o wskazoéwki dla nauczycieli. Z naszego witasnego
doswiadczenia wynika, ze zanim zaczniemy tworzy¢
cyfrowe historie, warto sprobowac stworzy¢

z uczniami historie cyfrowa i przynajmniej czesciowo
przejsc przez piec krokdw metody.


https://edtechteacher.org/tools/multimedia/digital-storytelling/
https://edtechteacher.org/tools/multimedia/digital-storytelling/
https://edtechteacher.org/tools/multimedia/digital-storytelling/

5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

1. Przygotowanie

2. Opowiadanie i pisanie
a) Koto opowiesci
b) Storyboard
c) Skrypt

3. Skomponuj dzwiek i media

4. Produkcja wideo

5. Prezentacja filméw



5.1 Czym sg historie cyfrowe
Metodologia DST

"Najpotezniejszg osoba na
sSwiecie jest opowiadacz.
Gawedziarz wyznacza wizje,
wartosci i program catego
pokolenia, ktore ma
nadejsé.”

- Steve Jobs



NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

* Tresé cyfrowych opowiesci odzwierciedla osobisty punkt widzenia

narratora na dany temat.

* Rdzen opowiesci nawigzuje w miare mozliwosci do "incydentu

krytycznego", waznego wydarzenia o charakterze nadzwyczajnym

* Prezentacja tych filméw przed klasg otwiera mozliwos¢ osobistej

i tworczej formy wymiany wiedzy.
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5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

Przygotowanie
Na poczatku uczniowie powinni zostac zapoznani

z metoda i tym, czym jest digital storytelling.

Nalezy wyjasni¢ nastepujace aspekty:

» Definicja opowiesci cyfrowej

» Uwagi dotyczgce dtugosci

* Uwagi dotyczace stylu narracji (lub stylu objasniania)
* Uwagi dotyczace tematu i charakteru opowiadania

* Uwagi dotyczace wykorzystania technologii, sprzetu,

medidw, a by¢ moze takze w sprawie ochrony danych

Jak wykorzystacé
cyfrowe

opowiadanie
w swoje] klasie



https://www.edutopia.org/digital-storytelling-classroom

5.2 Tworzenie opowiesci

Metodologia DST

Ponadto przydatne okazato sie pokazywanie gotowych
rezultatow, czyli odpowiednich filmow, w miare mozliwosci

Z roznymi podejsciami estetycznymi, tak aby rozwijato sie
rowniez wspolne zrozumienie dla réznorodnosci mozliwosci
tworczych.

Dlatego zalecamy, aby juz na bardzo wczesnym etapie
rozmawiac o przyktadowych filmikach. Za pomoca tych filmow
mozna wyjasnic, ze historie moga byc¢ zupetnie inne i bardzo
osobiste.

Nastepnie mozna kontynuowac wskazowki dotyczace stylu
narracji, dtugosci itp. i stworzy¢ wspodlne rozumienie cyfrowej
opowiesci. Na koniec tego pierwszego kroku wazne jest, aby

wyjasnic dalszy przebieg projektu lub da¢ odpowiedni przeglad.



Jak stworzyé
Storyboard dla

swojej cyfrowe]
opowiesci

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST
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He begins to dig.

He digs deeper..

..and deeper.. -.until he finds a big bone!

Zanim zaczniemy tadowac dane do programu do edycji wideo i tam eksperymentowad, "podstawa danych", czyli

oprocz prostego storyboardu w wiekszosci przypadkow: zwiaszcza tekst mowiony, musi by¢ opracowany
W tradvceviny sposdb na papierze.


https://youtu.be/dTWEFYRAKJA
https://youtu.be/dTWEFYRAKJA
https://youtu.be/dTWEFYRAKJA
https://youtu.be/dTWEFYRAKJA

Digital Storytelling:
Korzysci, przykitady,

5.2 Tworzenie opowiesci o vearowk
Metodologia DST

Opowiadanie i pisanie
Proces pisania jest zorganizowany w trzech etapach:

Pisanie tekstu moéwionego, scenariusza, poprzedzone

jest (nie zawsze obowigzkowym) kotem opowiesci
i (w duzej mierze obowigzkowym) storyboardem. Kroki
te polegaja na niezbednej kompresji opowiesci. Dopiero

potem powstaje scenariusz. Taka procedura upraszcza

rowniez radzenie sobie z barierami jezykowymi.



https://research.com/education/digital-storytelling

Jak Dan Harmon
Story Circle moze
ulepszy¢ Twojg

5.2 Tworzenie opowiesci WM historie
Metodologia DST

e Koto opowiesci
Do realizacji kregu opowiesci idealnie nadaje
sie krag krzesetkowy. W tym kregu powstaja
i sg dzielone pomysty na osobiste opowiesci
o integracji. Zaufana i otwarta atmosfera
podczas kregu opowiesci jest niezbedna dla
catego procesu tworzenia opowiesci,
poniewaz po raz pierwszy uczestnicy

otwierajg sie. Potrzebna jest do tego petna

szacunku wspolnota i chroniona przestrzen.


https://www.studiobinder.com/blog/dan-harmon-story-circle/
https://www.studiobinder.com/blog/dan-harmon-story-circle/
https://www.studiobinder.com/blog/dan-harmon-story-circle/
https://www.studiobinder.com/blog/dan-harmon-story-circle/

20 wspaniatych
lodotamaczy dla

5.2 Tworzenie opowiesci ——
Metodologia DST

Kilka wskazowek na ten temat:

» W zaleznosci od relacji z klasg, zacznij od
"lodotamacza" (np. "Pakuje sie i zabieram ze sob3a").
» Zasada dobrowolnosci! Jesli ktos nie chce czegos
powiedziec, nie nalezy go zmuszac.

» Konstruktywne pytania i informacje zwrotne.

* Nie ma degradacji przez kolegow z klasy czy

nauczycieli. Nie ma ztych historii!


https://www.gpb.org/blogs/education-matters/2016/07/21/20-great-icebreakers-for-the-classroom
https://www.gpb.org/blogs/education-matters/2016/07/21/20-great-icebreakers-for-the-classroom
https://www.gpb.org/blogs/education-matters/2016/07/21/20-great-icebreakers-for-the-classroom

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

Proces ten mozna przyspieszyc¢, proszac uczniow z wyprzedzeniem o pierwsze mysli dotyczgce osobistej historii
na potrzeby kota opowiesci. Nauczyciel moze rowniez zaczac otwierac sie przed uczniami i dzieli¢ sie osobistym
doswiadczeniem. W tym kroku nie chodzi o prezentowanie gotowych, idealnych historii. Skupia sie raczej na

tym, by zmusic sie nawzajem do myslenia, zaciekawic sie doswiadczeniami innych i zapytac uczniow o pomyst,

jak mogliby przeksztatcic swoje doswiadczenia w opowiesc i konteksty.
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5.2 Tworzenle opowlescl popizez opowiadanie
Metodologia DST histori

Wazne jest, by odbywato sie to w sposob peten
szacunku i empatii. Wczesniej grupa moze wyraznie
uzgodnic taki sposdb komunikacji. Kiedy dana
osoba skonczy swojg opowiesc, uczniowie lub
nauczyciel moga zadawac pytania. Nalezy unikac
przerywania.

Ponadto nalezy zawsze pozostac przy osobie i jej

historii, ktora jest przedstawiana i unikac dygresji lub
odwotywania sie do wiasnych historii i/lub ogdlnych

tematoéw i kontekstow.


https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/
https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/
https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/
https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/
https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/
https://www.toprankblog.com/2018/05/building-trust-content-marketing-storytelling/

5.2 Tworzenie opowiesci

Metodologia DST

W przypadku kota opowiesci dobrze jest miec
elastyczne ramy czasowe. Kazdy powinien - jesli
chce - miec swoja szanse na wypowiedz

i podzielenie sie pierwszymi myslami. Kolejnosc jest
nieistotna, dlatego dla celdw internalizacji
dobrowolnosci narracji nie jest konieczne
przestrzeganie kolejnosci krzeset.

Co zrobi¢, gdy uczniowie maja tylko mgliste mysli na
ten temat i obawiaja sie, ze nie beda w stanie

opowiedziec historii?



Opowiadanie
w klasie jako

" strategia nauczania

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

Nastepnie zadaniem nauczyciela i w razie potrzeby
pomochika jest zachecenie osoby/oséb do dalszego
myslenia lub zachecenie ich poprzez zadawanie
pytan.

W zaleznosci od tematu mozliwe s3 takie pytania,
jak pokazano ponizej:

v Jakie sytuacje byty dla Ciebie szczegdlne

W przesztosci?

v Czy jest cos, z czym w przesziosci miates trudnosci,

a dzisjuz nie?


https://www.teachhub.com/classroom-activities/2015/08/storytelling-in-the-classroom-as-a-teaching-strategy/

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

Storyboard

Uczniowie otrzymuja czysta kopie

storyboardu (rys. 1) wydrukowang na formacie

A3. Za pomoca pol moga ustrukturyzowac

SWojg opowiesc, czyli stworzy¢ wizualny plan
swojej historii oraz wyjasnic i rozszerzyc ja za

pomoca stow kluczowych. Mozliwa jest

rowniez praca tylko z obrazkami. Nie ma

wymagan co do jakosci obrazkow (stick

figures).

(Rys. 1)



5.2 Tworzenle opowlescl D cnline
Metodologia DST

Storyboard to wstepny plan indywidualnej realizacji
opowiesci, na ktory zdecydowano sie po zainspirowaniu sie
innymi pomystami podczas kregu opowiesci.

Po rozdaniu szablondw uczniowie moga rozlokowac sie

w dowolnym miejscu sali, aby pracowac nad swoimi

storyboardami. Niektorzy lubig dyskutowac w matych
grupach, inni wolg usigs¢ samotnie przy stole...

Ogodlnie rzecz biorac, mozliwe jest, aby uczniowie pracowali

w statych zespotach przez caty proces.

Storyboard stuzy do znalezienia (kilku) pomystow na obrazki

oraz do pierwszego streszczenia historii.



https://www.canva.com/create/storyboards/
https://www.canva.com/create/storyboards/
https://www.canva.com/create/storyboards/

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

W zaleznosci od poziomu i wielkosci klasy, ten etap zajmuje 30 minut lub wiecej. Wazne jest, aby wszyscy
A ukonczyli te etapy, poniewaz storyboard stuzy jako miarodajna podstawa dla pdzniejszego filmu. W razie
potrzeby ukonczenie storyboardu moze byc rowniez zadane jako zadanie domowe.



5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST
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Skrypt

Pierwsza jezykowa kondensacja storyboardu ma teraz
zostac przeksztatcona w adekwatng gramatycznie forme
tekstowa. Opowiadajacy pisza wtasna historie wiasnymi
stowami - nauczyciele moga w razie potrzeby wspierac
klase lub pojedynczego ucznia lub zachecac do
wzajemnego wsparcia lub niezbednych korekt.

Ten tekst jest "strukturalng podstawa dla produkowanych
pozniej klipow".

Dlatego wazne jest, aby narrator zapisat historie tak, jak
chce jg opowiedziec - we witasnym rytmie. W najlepszym

wypadku nauczyciel powinien ostroznie ingerowac w tresc.


https://castvio.com/creating-a-storytelling-script/
https://castvio.com/creating-a-storytelling-script/
https://castvio.com/creating-a-storytelling-script/

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

Formalnie nauczyciel moze zapewni¢ wsparcie poprzez
zadawanie pytan i udzielanie pomocy w razie potrzeby. W ten
sposdb Mmoze zapewnic wstepna pomoc w zakresie strukturyzacji,
np.: "Opowiadanie ma wstep, czes¢ gtowng, zakonczenie" --
"Najlepiej opowiadac je po kolei" -- "Aby byto ekscytujace,
wymaga (emocjonalnego) wzmocnienia".

Dobrym pomystem jest podzielenie tekstu na moduty tekstowe,
poniewaz wiekszosci 0sob tatwiej jest mowic lub czytac
bezbtednie mniejsze fragmenty, co ma pdzniej znaczenie

w przypadku nagran dzwiekowych.

Jesli jest to pozadane, na koncu Mmoze nastapic proces korekty,
w ktorym studenci wzajemnie poprawiajg swoje skrypty, lub

nauczyciel koryguje zgubne btedy jezykowe lub gramatyczne.

PR Lt |



@ Opowiadanie
. o« . w Klasie
5.2 Tworzenie opowlescl ——
Metodologia DST

Jesli uczen nie potrafi lub nie chce pisac i mowi¢ w wystarczajgcym
stopniu w jezyku lokalnym, nalezy wczesniej zorganizowac
pomochnika, ktory zna ten jezyk, aby ttumaczyt polecenia nauczyciela
i jego komentarze w kregu opowiesci.

Moga rowniez wspierac ich w tworzeniu storyboardow i scenariuszy,
a na koniec pomaoc im w tworzeniu napisdw, aby filmik mogt by¢
udostepniony reszcie klasy.

Generalnie storyboardy i cyfrowe opowiesci moga byc¢ tworzone bez
tekstu mowionego. Filmy wideo moga byc¢ rowniez tworzone przy
uzyciu znaczacych obrazéw, indywidualnych stéw kluczowych/paneli
tekstowych, napisow i muzyki. Jesli uczniowie maja trudnosci

Z napisaniem swoich mysli niezaleznie od ich umiejetnosci

jezykowych, moga rowniez pracowac wytgcznie z obrazami.



https://www.ohio.edu/instructional-innovation/stories/showcase/storytelling-classroom

Znaczenie
opowiadania

5.2 Tworzenie opowiesci TS twonenmhision
Metodologia DST

Trudno nam jednak dodac do filmiku tekst wtasny bez

jego wczesniejszego napisania.

Nie jest bowiem tatwo opowiedziec historie surowo,

swobodnie i bez btedow. ¢
Jest to nawet problem, gdy tekst jest sformutowany.

Na zwykte 2-3 minuty cyfrowej opowiesci potrzebujesz

okoto 250 stow.

W zaleznosci od poziomu klasy i wielkosci grupy, ten etap
powinien by¢ zaplanowany na 30 minut lub wiecej

(ewentualnie jako zadanie domowe).



https://www.pathstoliteracy.org/playing-words-why-it-important-importance-storytelling-and-story-creation/

5.2 Tworzenie opowiesci
Metodologia DST

"To tak, jakby kazdy opowiadat
historie o sobie wewnatrz wiasnej
glowy. Zawsze. Przez caty czas. Ta
historia czyni cie tym, kim jestes.

Budujemy siebie z tej historii"

- Patrick Rothfuss




NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

* Proces pisania jest zorganizowany w trzech etapach: Pisanie tekstu méwionego,
scenariusza, poprzedzone jest (nie zawsze obowigzkowym) kotem opowiesci

i (w duzej mierze obowigzkowym) storyboardem.

* Na zwykte 2-3 minuty cyfrowej opowiesci potrzebujesz okoto 250 stéw.

» Historie cyfrowe moga by¢ tworzone bez tekstu méwionego. Filmy wideo moga

by¢ réwniez tworzone ze znaczacymi obrazami, indywidualnymi stowami

kluczowymi/panelami tekstowymi, napisami i muzyka.




Podjednostka
53
Jak przeniesc

DST z sal
lekcyjnych do
sieci



5.3 Jak przeniesc¢ DST z sal
lekcyjnych na strone
iInternetowa

Jak smartfony
Zmienity sposéb
tworzenia tresci

Do cyfrowego (...)

Dla kolejnych etapow nalezy zorganizowac sprzet
techniczny i logistyczny, tj.

- Uczniowie przynosza swoje smartfony, laptopy,
mikrofony i stuchawki w razie potrzeby;

- Do nagran audio (o ile uczniowie nie wykonaja ich
jako pracy domowej) jest wystarczajaca ilosc sal;

- Sala komputerowa moze by¢ zarezerwowana dla

grupy, lub
- Uczniowie przynosza wtasne laptopy/tablety;

potaczenie z internetem jest pomocne, ale nie jest

N absolutnie konieczne.


https://www.youtube.com/watch?v=9-K7Gu8Ucyg
https://www.youtube.com/watch?v=9-K7Gu8Ucyg
https://www.youtube.com/watch?v=9-K7Gu8Ucyg

5.3 Jak przenies¢ DST z sal
lekcyjnych na strone
internetowa

@ Mobile Storytelling

Do cyfrowego (...)

Tworzenie dzwieku/mediéw

Tekst pisany moze byc teraz nagrany jako dzwiek za
pomoca roznych urzadzen (telefon komorkowy, komputer,
urzadzenie rejestrujace, tablet ...).

Stowa moga byc¢ odczytywane, rapowane, spiewane lub....
Nagrania powinny by¢ dokonywane w cichym miejscu.

W razie potrzeby nalezy wczesniej zarezerwowac
odpowiednie pomieszczenia. Uczniowie wycofuja sie
indywidualnie lub w parach, aby nagrac swoj tekst. Jesli
pracujecie w parach, osoba A przejmuje nagranie, a osoba B

moze skupic sie na mowieniu.



https://jeanetteabrahamsen.com/2019/01/10/mobile-storytelling/

53 Ja.k przenies¢ DST z sal @ laknacrat wietne
lekcyjnych na strone ———
Internetowyg

Do cyfrowego (...)

Wspodtpraca wiecej niz dwoch osdéb nie ma w tym
momencie wiekszego sensu, gdyz zwieksza to tylko
prawdopodobienstwo wystapienia zaktocen.

W przypadku dzisiejszych smartfondw nagrywanie gtosu
jest bezproblemowe: mozna to zrobi¢ bezposrednio lub za
pomoca mikrofonu zestawu stuchawkowego lub
specjalnego mikrofonu, ktory mozna kupic za kilka eurow

specjalistycznych sklepach. Oczywiscie strumien audio

Mogtby by¢ rowniez rejestrowany za pomoca tabletow,

kamer lub laptopow.


https://www.youtube.com/watch?v=uta6A20_vMc
https://www.youtube.com/watch?v=uta6A20_vMc

5.3 Jak przeniesc¢ DST z sal

. Jak profesjonalnie
lekcyjnych na strone @ nagrac swo gos
internetowa

Do cyfrowego (...)

To nie takie proste przeczytac tekst (w potowie) bez btedow,
wyraznie, nie za szybko i nie za tatwo. Dlatego nagranie bedzie
wymagato zapewne Kilku prob. Tekst mozna podzieli¢ na rézne
czesci w sposob opisany wczesniej.

Potrzebny czas zalezy od liczby ucznidw i cichych miejsc. 10-15
minut na jeden scenariusz powinno wystarczy¢. Jesli nagranie audio

nie zostanie oddane jako zadanie domowe, uczniowie

prawdopodobnie beda konczyc¢ swdj scenariusz w roznym tempie.
Nalezy zatem zadbac o to, by ci, ktorzy skoncza wczesniej, mogli

kontynuowac kolejne etapy.


https://www.youtube.com/watch?v=zRSNY3K80Sg
https://www.youtube.com/watch?v=zRSNY3K80Sg

5.3 Jak przeniesc DST z sal

. 23+ Strony, na
lekcyjnych na strone m onehmozna
Internetowa zdigcia

Do cyfrowego (...)

Produkcja wideo

Nie ma ograniczen co do kreatywnosci w ilustrowaniu tego, co
zostato powiedziane. Uczniowie moga korzystac z roznych
Zzrodet obrazu. Mozna robic zdjecia lub wspodlnie szukac,
tworzy¢ mate filmiki, generowac wtasne rysunki (analogowe,

a nastepnie fotografowane lub cyfrowe za pomoca

odpowiednich programaow), dobierac odpowiedniag muzyke.



https://buffer.com/library/free-images/
https://buffer.com/library/free-images/
https://buffer.com/library/free-images/
https://buffer.com/library/free-images/

5.3 Jak przeniesc¢ DST z sal
lekcyjnych na strone
Internetowyg

Pobieranie muzyki
Rovalty Free

Do cyfrowego (...)

W przypadku wykorzystania muzyki i zdjec nalezy
przestrzegac informacji o ochronie danych i praw
autorskich. Z zebranych nagran dzwiekowych, zdjec,
filmow I muzyki mozna przy pomocy odpowiedniego

oprogramowania stworzyc film. Dzieki temu film

moze by¢ edytowany, poprawiony pod katem wad,

a nastepnie zapisany.


https://pixabay.com/music/
https://pixabay.com/music/

5.3 Jak przeniesc DST z sal

lekcyjnych na strone
iInternetowa

Do cyfrowego (...)

Wyszukiwanie obrazéw/produkcja + muzyka
Gdy tylko storyboard jest gotowy, mozna juz
przystapi¢ do poszukiwania obrazow lub produkcji
i wyboru muzyki. Albo uczniowie przygotowuja ten
etap jako zadanie domowe i przynosza wtasne
wyniki analogowe i cyfrowe. Albo sg wczesnigj
proszeni o przyniesienie ze sobg twardych dyskow,
albumow ze zdjeciami itp. i przeszukanie ich na

miejscu.



Najlepsze
wyszukiwarki
obrazdéw dla tresci

wizualnych

53 Jak przeniesc DST z sal
lekcyjnych na strone
Internetowg

Do cyfrowego (...)

W wyszukiwarkach (takich jak Google)
mozna ustawic filtry, tak aby np.

znajdowane byty tylko zdjecia wolne od

Google

praw autorskich. Niektore programy do [

produkcji wideo oferujg wolne od praw

autorskich szablony graficzne, muzyke,
dzwieki itp., ktore mozna znalezc¢ poprzez
wyszukiwanie stow kluczowych.

W Internecie istniejg rowniez rozne bazy

danych mediéw wolnych od praw

autorskich.


https://www.searchenginejournal.com/best-image-search-engines/299963/#close
https://www.searchenginejournal.com/best-image-search-engines/299963/#close
https://www.searchenginejournal.com/best-image-search-engines/299963/#close
https://www.searchenginejournal.com/best-image-search-engines/299963/#close

5.3 Jak przeniesc DST z sal B
lekcyjnych na strone ‘% bogiiego

opowiadania

Internetowgy wizialneao

Do cyfrowego (...)

Oczywiscie mozna tez wykonac wiasne rysunki, np.
za pomoca programu Paint, lub za pomoca kartek
i papieru, a nastepnie sfotografowac. Mozecie
sprobowac swoich umiejetnosci tutaj, nie ma
zadnych ograniczen dla waszej kreatywnosci.
Wazna uwaga dotyczaca jakosci zdjec: zdjecia
powinny by¢ w formacie jpeg lub tiff i nie powinny
by¢ nizsze niz 300dpi lub 1280x720 pikseli.

Ramy czasowe wymagane na ten krok sg

indywidualne i zalezg od konkretnego tematu

& i zadania.


https://tatyanadeniz.com/storytelling-tips/
https://tatyanadeniz.com/storytelling-tips/
https://tatyanadeniz.com/storytelling-tips/
https://tatyanadeniz.com/storytelling-tips/
https://tatyanadeniz.com/storytelling-tips/

5.3 Jak przeniesc¢ DST z sal
lekcyjnych na strone
iInternetowa

Do cyfrowego (...)

"Najbardziej niesamowite jest dla mnie to, ze kazda

i S osoba, ktora oglada film, niekoniecznie jeden
E ° Z moich filmoéw, przynosi caty zestaw unikalnych
- doswiadczen, ale dzieki starannej manipulacji

i dobremu opowiadaniu historii mozna sprawié, ze

wszyscy beda klaska¢ w tym samym czasie, miec¢

nadzieje, ze beda sie Smia¢ w tym samym czasie

i ba¢ w tym samym czasie."

s - Steven Spielberg



NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

W dzisiejszych smartfonach gtos mozna nagrywac bezposrednio lub za pomoca
mikrofonu zestawu stuchawkowego lub specjalnego mikrofonu, ktéry mozna kupic za

kilka euro w specjalistycznych sklepach

Nie jest tak tatwo przeczytac tekst bez btedéw: nagranie bedzie wymagato zapewne kilku

prob.

Uczniowie moga korzystac z roznych zrodet obrazu: robic¢ zdjecia, tworzy<c mate filmy,

generowac wiasne rysunki i dobierac¢ odpowiednia muzyke.

W przypadku wykorzystania muzyki i zdjec nalezy przestrzegac informacji dotyczacych

ochrony danych i praw autorskich.




Podjednostka 5.4
Postprodukcja,

finalizacja |
ozpowszechnianie




NARZEDZIA DO
CYFROWEGO
OPOWIADANIA

5.4 Postprodukcja, finalizacja HISTORI
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Edycja wideo
Przed przystapieniem do produkcji filmu za pomoca
odpowiedniego oprogramowania nalezy upewnic sie, ze

dostepne jest niezbedne wyposazenie techniczne.

Czy poszczegolni uczniowie lub kazda grupa robocza s3

wyposazeni w odpowiedni i funkcjonalny sprzet komputerowy

(Smartphone/Tablet/Laptop/PC) oraz niezbedne kable?


https://www.includedeurope.eu/tools-for-digital-storytelling/
https://www.includedeurope.eu/tools-for-digital-storytelling/
https://www.includedeurope.eu/tools-for-digital-storytelling/
https://www.includedeurope.eu/tools-for-digital-storytelling/

Digital Storytelling
w Klasie | WeVideo

5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Czy wybrane oprogramowanie jest dostepne do produkgcji
wideo?

Czy to jest albo preinstalowane, czy tez istnieja licencje na
programy online?

Oto kilka przyktadow:

- iMovie (Apple) / MOVIEMAKER (Windows) / KineMaster
(Android) - standardowe aplikacje: darmowe i tatwe

w uzyciu WEVIDEO

- ADOBE - drogi i skomplikowany w obstudze, ale oferuje

wiecej narzedzi


https://www.youtube.com/watch?v=zQsMzR0JIyg
https://www.youtube.com/watch?v=zQsMzR0JIyg

Edytor wideo
Shotcut - poradnik

—— | dla poczatkujacych

5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

- SHOTCUT - dostepny w wielu jezykach, mniej nadaje sie jako
wprowadzenie do produkcji wideo

- Moviemaker (dla Microsoftu) oraz iMovie (dla Apple) to darmowe
aplikacje do edycji. Oferujg one szerokie mozliwosci edycji, zwtaszcza
przenoszenia obrazow, a tytuty i napisy moga by¢ tworzone

bezposrednio.

Najlepszym sposobem na poznanie poszczegdlnych funkcji jest ich

wyprobowanie - dotyczy to kazdego oprogramowania.


https://www.youtube.com/watch?v=P9pzmzXj03A
https://www.youtube.com/watch?v=P9pzmzXj03A
https://www.youtube.com/watch?v=P9pzmzXj03A

Jak dodaé napisy do
filmow w serwisie

5.4 Postprodukcja, finalizacja —— Youlube
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Do filmow, ktorych jezyk nie jest zrozumiaty dla wiekszosci widzow,

mozna dodac napisy.

Czas potrzebny na to jest bardzo rézny w zaleznosci od osoby. My sami
bylismy mile zaskoczeni widzac, ze zarowno uczniowie, jak i nauczyciele
potrzebuja czasem tylko kilku godzin, aby stworzy¢ imponujace filmy.

Ponadto, mniej znaczy wiecej. Nawet bardzo proste filmy, z niewielka

iloscig efektow specjalnych i multimediow, moga przekazac wspaniate,

gtebokie przestanie.

Rowniez przy tym kroku nalezy zawsze pamietac: Nie ma ztych historii!



https://www.youtube.com/watch?v=qfJthDvcZ08
https://www.youtube.com/watch?v=qfJthDvcZ08
https://www.youtube.com/watch?v=qfJthDvcZ08

@ Najlepsze aplikacje

do edycji wideo dla
5.4 Postprodukcja, finalizacjai === o
rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Niektorzy opowiadajacy moga juz czuc sie swobodnie

Z niektorymi narzedziami, oprogramowaniem lub
aplikacjami bardziej niz z innymi. Inni moga by¢ nowi

w cyfrowym opowiadaniu historii i sg zdenerwowani hauka
czegos nowego i pozornie skomplikowanego.

Istnieja jednak dostepne narzedzia do cyfrowego
opowiadania historii, ktore oferuja podstawowe funkcje,
ktorych poczatkujacy uzytkownik moze sie tatwo nauczyc¢

w krotkim czasie.

Ponadto przydatna moze by¢ praca uczniow w matych

Y/ grupach, aby lepiej dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami

Z oprogramowaniem.


https://www.educationalappstore.com/best-apps/5-best-apps-for-video-editing
https://www.educationalappstore.com/best-apps/5-best-apps-for-video-editing
https://www.educationalappstore.com/best-apps/5-best-apps-for-video-editing

5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Projekcja - prezentacja filmow

Teraz kazdy moze podzieli¢ sie swoja praca

Z innymi.

Filmy moga by¢ moderowane przez samych
uczniow lub przez nauczyciela.

Podobnie jak w przypadku kota opowiesci,
uczniowie powinni stuchac z szacunkiem

i udziela¢ odpowiednich informacji zwrotnych.
Wazne jest, aby unika¢ wszelkich negatywnych

reakcji na osobiste historie.




Wyswietlanie pracy
uczniéw
L —

5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Gotowe filmy mozna udostepnic szerszej publicznosci
po zakonczeniu i zebraniu deklaracji rodzica, a zwtaszcza
ucznia o zrozumieniu tematu.

Rowniez w tym przypadku istniejg réozne mozliwe
formaty. Uczniowie moga pokazac swoje cyfrowe
historie online lub z zywa publicznoscig, np. na
zakonczenie dni projektowych, na wieczorze rodzicow,

w klasie na zakonczenie roku szkolnego.



https://www.responsiveclassroom.org/displaying-student-work-2/#:~:text=It%20provides%20an%20opportunity%20to,%2C%20using%20tools%2C%20and%20writing.
https://www.responsiveclassroom.org/displaying-student-work-2/#:~:text=It%20provides%20an%20opportunity%20to,%2C%20using%20tools%2C%20and%20writing.

5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Mitg atmosfere seansu mozna stworzy¢ udostepniajac
popcorn, jak w kinie, a wszyscy moga zaja¢ wygodne
miejsce siedzace, np. na podtodze w potkolu...
Szczegodlnie w odniesieniu do efektu uczenia sie,
opowiadanie historii obejmuje liczenie i stuchanie siebie
nawzajem. Nauczyciel powinien uswiadomic stuchaczom,
jak wyglada petna szacunku interakcja i konstruktywna

informacja zwrotna. Mozna to omowic¢ zarowno

tematycznie, jak i metodycznie.



Czy mozna
gromadzi¢ dane

osobowe dzieci?

5.4 Postprodukcja, finalizacja ——
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

Ochrona danych

* Korzystanie z prywatnych urzadzen uczniow:
Z prywatnego sprzetu korzystaja uczniowie,
mMoga robic zdjecia tylko sobie.

Wpuszczanie kolegow z klasy lub nauczycieli

Z wlasnym sprzetem jest prawnie
problematyczne. Uczniowie moga sie

wzajemnie filmowad/fotografowac tylko za

pomoca sprzetu szkolnego i zgody nauczyciela.


https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rights-citizens/how-my-personal-data-protected/can-personal-data-about-children-be-collected_en
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rights-citizens/how-my-personal-data-protected/can-personal-data-about-children-be-collected_en
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rights-citizens/how-my-personal-data-protected/can-personal-data-about-children-be-collected_en

Podstawowe
. . . . @ rozporzaglzenie
5.4 Postprodukcja, finalizacja WSS oochronie

| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

* Materiat zdjeciowy i filmowy:

Majac na uwadze publikacje na wieksza skale, nalezy zadbac
o to, by uczniowie w swoich cyfrowych historiach
wykorzystywali tylko wolne od praw autorskich zdjecia

i muzyke z Internetu.

W przypadku wykorzystania zdjec przedstawiajacych np.
cztonkow rodziny, przyjaciot lub kolegow z klasy wazne jest,
aby uczuli¢ ucznidéw na odpowiedzialne korzystanie z mediéw

zgodnie z podstawowym rozporzadzeniem o ochronie danych.

Oznacza to, ze osoby przedstawione musza wyrazi¢ zgode na

publikacje tych zdjec.


https://gdpr.eu/what-is-gdpr/
https://gdpr.eu/what-is-gdpr/

5.4 Postprodukcja, finalizacja i
rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

» Oswiadczenia o wyrazeniu zgody przez —//
matoletnich

Jesli chodzi o zgode ucznidw ponizej 14 roku

zycia, zawsze musza sie za nich podpisac rodzice

lub prawni opiekunowie.

Od 14 roku zycia do 18 roku zycia uczniowie

oprocz opiekundw prawnych musza podpisac sie

za siebie.



5.4 Postprodukcja, finalizacja
| rozpowszechnianie

Edycja wideo, prezentacja i ochrona danych

"Zdradze ci sekret.
Starzy gawedziarze
nigdy nie umieraja.
Znikajg w swojej

witasnej historii".

- Vera Nazarian



NAIJWAZNIEISZE WNIOSK]

* Nagranie gtosowe jest podstawowa sekwencja klipow wideo. Dlatego

W pierwszej kolejnosci powinno by¢ dodane do sciezki audio. Dzieje sie tak
dlatego, ze sekwencja obrazéw i innych wybranych mediow jest oparta na
szybkosci stowa mowionego.

» Pliki dzwiekowe i graficzne powinny by¢ dodane w jak najwyzszej jakosci.

* Przejscia miedzy poszczegdlnymiobrazami lub sekwencjami wideo
dodanymi za pomoca oprogramowania zapewniaja ptynny proces

* Opowiadanie historii obejmuje liczenie i stuchanie siebie nawzajem.

Nauczyciel powinien uswiadomic stuchaczom, ze nalezy szanowac

interakcje i konstruktywnga informacje zwrotna. Mozna je omawiac zarowno

tematycznie, jak i metodycznie.




Co-funded by
the European Union

Digital Stories to Promote
i s ility

Education in Schools

ArchiviodellaMemoria

PROGRAM SZKOLENIA | TRWALOSC
HISTORIE DOTYCZACE ROZWOJU
ZROWNOWAZONEGO

MODUL 5. Cyfrowe historie dla zrwnowazonego
rozwoju

Finansowane przez program Erasmus+ Unii Europejskiej. Komisja Europejska i Turecka Agencja Narodowa nie ponosza jednak odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
wykorzystanie zawartych w nim informacji.
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