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SURDURULEBILIR KALKINMA UZERINE EGITIM
MUFREDATI VE SURDURULEBILIRLIK HIKAYELERI

MODUL 4: DIJITAL ARACLAR VE SURDURULEBILIRLIK

Avrupa Birligi Erasmus+ Programi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak, Avrupa Komisyonu ve ispanya Ulusal Ajansi bu belgede yer alan bilgilerin herhangi bir
sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.




EDEFLER

Bu modulde dijital araclar hakkinda bilgi edineceksiniz:

- dijitalaraclarin tanimi

- bunlarisinifinizda nasil uygulayabilirsiniz?

- surdurulebilirlik konusuyla nasililiskilendirildikleri

- Ayrica farkli dijital arag turleri hakkinda bilgi edinecek ve

bunlarin érneklerini géreceksiniz.




OGRENME CIKTILARI

Bu modulun sonunda sunlari yapabileceksiniz:

dijital araclaritanimak

farkli dijital arac turlerini anlamak

dijital araclarisinifinizda uygulayin

dijital araclari 6grencilerinizin ve sinifinizin ihtiyaclarina ve

kapasitesine gére uyarlayin




KONULAR

« Dijital araclar nelerdir?

« Dijital araclar surdurulebilirlik egitimine nasil yardimci olabilir?
» Dijital araclara 6rnek

* Referanslar ve faydali baglantilar
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Alt birim 1
Surdurulebilirlikle
ilgili dijital araclar




Giris

Teknoloji hayatimizin pek ¢cok alaninda devrim yaratti.
Bununla birlikte, cogu sinifta, d6gretmek icin kullanilan ana

araclar kara tahta ve kitaplardir.

Cocuklar gunlerinin cogunu okulda gecirir; okul okumayi,
yazmayl ve konusmayi 6grendikleri bir yerdir. GUnUmuzdeki
teknolojik gelismelerle birlikte, okulun ayni zamanda
teknolojik okuryazarligi ve dijital bir vatandas olmayi

ogrendikleri bir yer olmasi dogaldir.

4.1 Dijital araclar nelerdir?

Her sinifta ve her é6grenci ve
oégretmenin elinde teknolojiye
ihtiyacimiz var, ¢linkid teknoloji
cagimizin kalem ve kagididir ve
diinyamizin buytik bir kismini

deneyimledigimiz mercektir.

- David Warlick



Giris

En basit haliyle dijital araclar, gorevlerin
tamamlanmasini kolaylastirabilecek programlar,
web siteleri veya cevrimici kaynaklardir. Bunlarin
bircoguna indirmeye gerek kalmadan web

tarayicilarindan erisilebilir.

Okul ortamiyla ilgili olarak, bunlar bir 6gretmen ve
egitimci olarak dersicerigini daha hizl, verimli, net
veya yenilik¢i bir sekilde sunmaniza yardimci olacak

araclardir.

4.1 Dijital araclar nelerdir? - O

L —
aracglar: arastirma

raporu

Egitimde dijital araclarin kullanimi, sinifin
ilerlemesini hizli bir sekilde gormek icin eglenceli
cevrimici sinavlardan, 6grencilerin gezegenimizin
uzak koselerini kesfetmek icin kullanabilecekleri
etkilesimli haritalara kadar her sey anlamina

gelebilir.

Buna ek olarak, bircok uygulama, yazilim ve
platform, herhangi bir baglamda ogrenciler icin
iletisim, isbirligi, katilm ve mufredat olusturmayi

desteklemektedir.


https://www.sns.se/en/articles/digital-tools-in-education-on-usage-effects-and-the-role-of-the-teacher/

Sinifta dijital araclar.

Dijital araclar ve surdurulebilirlik konusunda

bakabilecegimiz ikiana husus var:

Dogrudan, daha surdurulebilir bir yasam surmek icin gercek
hayattan ¢cozUmler gostererek, gunumuzun teknolojik

evriminde karslilastigimiz sorunlari tartisiyor.

-Dolayli olarak, égrencilerin bildigi ayni faaliyetleri
uygulayarak, ancak dunyanin dogal kaynaklarini koruyacak

sekilde.

m Bir video izleyin:
Teknolojinin Sinifa
L —

Entegre Edilmesi

"Eger bir ders teknoloji
kullanilarak daha iyi bir
sekilde sunulabiliyorsa, o
zaman dijital araglar sinifta

kullaniimalidir”,

- Adam Bellow


https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA
https://www.youtube.com/watch?v=4jLKL2VCZrA

Sinifta dijital araclar.

IIk kategori,strdurulebilirligi dodrudan édrencilerin sinifta sunduklari,
deneyimlediklerive kesfettikleri bilgi, deneyim veya 6rnekler

araciligiyla égretir.

Kesfedebilecekleri interaktif bir hikaye, bir bdélgenin ve degisen hava
durumununzaman atlamasi veya yerel cevrelerini kurtarmalari

gereken egitici bir oyun olabilir.



Sinifta dijital araclar

Ikinci kategori, her seferinde yazdirmaya gerek kalmadan bir anket
veya bir makalenin analizi gibi duzenli faaliyetlerin uygulanmasina

izin verecektir.

Bu tur faaliyetler icin dijital araclarin kullanilmasi, 6grencilere erken
yaslardan itibaren kullanmalariicin her seyin ciktisini almak zorunda

olmadiklarinigosterir ve bu da gezegenin dogal kaynaklarini korur.



Dijital arac turleri.

Modulun bu bolumu farklh dijital arag turlerine
odaklanacaktir. Dijital araclarin tanimi cok genis
oldugundan, bazi turlerin ortustugunu fark

edeceksiniz.

Ayrica, dogrudan veya dolayli olarak surdurulebilirlik

ogretimiyle nasil ilgili olduklarini da 6greneceksiniz.

1625 51




Dijital arac turleri: uygulamalar

Uygulama ya da daha yaygin olarak app, telefon ya
da tablet gibi bir mobil cihaz Uzerinde ¢calismak
Uzere tasarlanmis bir bilgisayar programidir.
Telefonlarimizda neredeyse her seyi uygulamalar
araciligiyla yapiyoruz: e-postalarinizi kontrol ediyor,
haberleri okuyor, arkadaslariniza ve ailenize

yazlyorsunuz.

Giderek daha fazla uygulama, tum yasam tarzlari ve

yaslaricin egitim ve Uretkenlige yoneliktir.



Surduarulebilirlik uygulamalari

Uygulamalar her 6grencinin 6grenme hizini
ayarlamak icin kullanilabilir. Ogrencilerin fikirler
arasindaki baglantilarigérmelerine veya kavramlari
bir kitabin sayfalarindan daha tanidik veya arkadasca
bir ortamda kesfetmelerine yardimci olan telefonlar

ve tabletlericin bircok egitici oyun vardir.

Buna ek olarak, 6grenciler gunumuzde mobil
uygulamalara ve cihazlara asinadir, bu da cihazlari

kullanmalarini kolaylastirir.

Dijital arac turleri: uygulamalar

e T




Dijital arac turleri: bilgi bankalar

Bilgi bankalarina giris

........ GEOGRAPHIC EDUCATION

RESOURCE LIBRARY

Q. | pearch Library by Topic

gelisen yeni bir kavramdir. Kaynak kUtUphanesi Shoving el 1- 25012973

FILTERS & SAVES

Bilgi bankalari, internetin yayginlasmasiyla birlikte

olarak da adlandirilan bu kutuphaneler, genellikle

Save resources for later

Sign in or sign up to save resources.

kUtuphaneninyaraticisi tarafindan ktratérlugu

51GN IN OR iGN UP.

yapilan kaynak koleksiyonlarindan olusan bir e
[ Pre (110) 07 een Social Studies, World Histary, Storytelling
Internet katUphanesidir. U R ——

Bilgi bankalari haritalar, videolar, makaleler, ders

planlari, interaktif oyunlar ve daha fazlasiniicerebilir.



Dijital arac turleri: bilgi bankalari

Surdurulebilirlik konusunda bilgi bankalari

Saence > Uite Science

Life Science

Bilgi bankalarisurdurulebilirligi hem dogrudan hem

de dolayli olarak gostermek icin kullanilabilir.

Gunluk eylemlerimizin gezegenimiz Uzerindeki

etkisini gosteren makaleler veya videolar gibi
surdurulebilirlik konusuyla ilgili kaynaklari dogrudan

icerebilirler.

Bir makaleyiyazdirmak yerine projektorde dolayli

olarak géoruntulemek kaynak tasarrufu saglar.



Dijital arac turleri: ders planlari

Ders planlarina giris.

Let's Save Water!

. . . . .. .. . R Developed by: Eco-Schools Team Institution: Escola Secundéria Almeida Garrett
Ders planlari hi¢bir sekilde yeni bir icat degildir, belki
de en eski icattir,ancak teknolojinin gelismesiyle Introduction: N
This lesson plan aims to make students aware of the challenges of drinking
o o . L . water usage and wastage at a global and local level. Eco-Schools
birlikte eskisinden biraz daha farkli gérunebilirler. 12-14

Years old

.. .. .. . . Obijecti L ing Outi
GUnumuzde bircok ders plani, bir derste ectives or “earning Bufcomes

Students will be able to: 600D HEALTH
ANDWELBENG

» Develop their research, presentation and digital skills.
® Make conscious choices related to water.
* Promote active citizenship.

uygulanacak di_jital araglardan O|U§an bir * Understand the importance of saving drinking water. A ,\

koleksiyonla birlikte sunulmakta, bu da bir

4
EDUCATION

L]

Time required:

dgretmenin 6gretim konusuna uygun araclari

# Session 1 (150 min): Students conduct research in small groups
about water scarcity in general and water usage at school. Then,

ararken zamandan tasarruf etmesine ve yeni araclari otk v biraate. § i
deneyebilmesine olanak saglamaktadir. E



Dijital arac turleri: ders planlari

Suardurulebilirlik ders planlari

ypre

CLIMATE CHANGE
Ders pla nlaridaha QOK é@ retmenler igiﬂ "perde LINKS TO NATIONAL CURRICULUM
Science
arkasl" gegcis Ucretlerine odaklanacaktir, ancak g it g o ot i o

their habitats).
Identify the part played by evaporation and condensation in the

sa dece bu nun | a sini rl I Ol ma k Zzoru nda deg I |d Ir. Ders water cycle and associate the rate of evaporation with temperature

(Year 4, States of Matter).

planinin kendisi sadece bir ders yapisina sahip olsa

Geography

N e Understand how human and physical processes interact to influence,
d a, Og retmene kon u | ar boyu Nca ya rd IMCI Ol ma k ve and change landscapes, environments and the climate; and how
human activity relies on effective functioning of natural systems (Key
. - stage 3).
rehberlik etmekicin sunumlar, makalelere
baglantilar, oyunlar ve daha fazlasi da eklenebilir. KEY LEARNING OBJECTIVES

1. What is climate change?

Ders planlari bilgi bankalarina cok benzeyebilir,

2. What impacts is climate change having around the world?
ancak basit dijital araclar yerine égretim materyalleri ¥ ke ke

4. What can we all do to stop climate change?

seklinde olabilir.




Dijital arac turleri: podcast'ler

Podcast'lere giris

En basit haliyle podcast'ler radyo dinlemektir ancak

dijital formattadir. Podcast serileri genellikle belirli » : BBC EARTH PODCAST

by BBC Earth

bir konu veya guncel bir olay Uzerine tartisan bir veya : e
daha fazla tekrar eden sunucuya sahiptir. Bir '
podcast icindeki tartisma ve icerik, dikkatlice

yazilmis senaryodan tamamen dogac¢lamaya kadar

degisebilir.




Dijital arac turleri: podcast'ler

Surdurulebilirlik Gzerine podcast

Surdurulebilirlik egitiminde podcast'ler bir konusma

noktasl olabilir, alternatif bir bakis acisi veya bir E R —— How to Saveap|anet
dersin 6zeti olarak hizmet edebilir. Bircok podcast, ‘ Hlow To ESNGS a e oSt R e o
alaninda uzman kisilerle roportajlar icermekte ve ‘SAVE A-

kolay anlasilir bir dille bilimsel gérusler sunmaktadir. PLANET

Buna ek olarak, bircok podcast belirli bir kitleyi %”\@@]

(cocuklar, égrenciler, genelizleyici kitlesi)

+

hedeflemekte ve dilin ve fikirlerin karmasikligini

buna gore uyarlamaktadir.



ilging bir
gorsellestirme:

] Oyun tabanli

Dijital arag turleri: oyunlar sgrenmenin evrimi

Oyunlaragiris

Oyunlar genellikle bos zamanlarla iliskilendirilir
ancak ayni zamanda ¢cok iyi bir 6grenme aracida
olabilirler. Bircok oyun artik konulari 6gretmek,
kavramlari genisletmek, gelisimi pekistirmek veya
bir becerinin 6grenilmesine yardimci olmakiicin

belirli bir amacla olusturulmaktadir.

Oyun turleri masa oyunlari ve kart oyunlarini

icerebilir,ancak bu modulun sonunda video ve web

tarayicisi oyunlarina odaklanacagiz.


http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/504671/Evolution-of-Game-Based-Learning/

Dijital arac turleri: oyunlar

Surdurulebilirlikte oyunlar

Artik pek cok oyun ézellikle egitim dusUnulerek
tasarlaniyor. Son yillarda, evde ve okulda
surdurulebilirligi 6gretmeye yardimci olmakiicin BM
Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri etrafinda bile
tasarlandilar.

Bu, ozellikle toplum olarak uygulamak istedigimiz
veya uygulamamiz gereken kararlara ve politikalara
dayali olarak gelecekteki dunyayi gorsellestirmek

icin kullanishdir.

Bir oyun Uzerinde
arastirma:

Eko: oyunlarigin
yesil



https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2019.02846/full

Dijital arac turleri: anketler

Soruformunagiris

Cevrimici anketler, kagit kalemle yapabilecegdiniz

anketlerden cok farkli degildir.

Kullanilan platforma bagli olarak, soru turlerini
(dogru veya yanlis, tek secenekli soru) karistirabilir,
zaman sinirlamalari veya ekip ¢calismasi unsurlari

kullanabilirsiniz.

STRUCTOR-LED SESS
Start a live quiz
Student-paced >
Instructor-paced

Q. Mars is farther from the Sun than Earth,
but Mars is hotter than Earth.

False

o @ @

v
Bonus Points
+300 A S



Dijital arac turleri: anketler

Surdurulebilirlikanketleri

Anket, sinifin yani sira bireysel 6grencilerin 6grenme

1- Quiz
ilerlemesini kontrol etmek |g|n de kullanilabilir. The sun and the planets that move around it are known as a .

Cogu test platformu veya uygulamasi égrencilerin

u solar system

nerede hata yaptigini gérmenize izin verdiginden,

bu, 6grenmeye daha kisisellestirilmis bir yaklasim B sweermoe
saglar. Ayrica 6gretmene, 6grencilerin 6grenme (@ JECETI
materyallerine nasil hakim olduklarini gdsterirken, 0 v

ek materyal kullanmayan tesvik edici bir etkinlik

Yapici bakis agisindan Kahoot sorusu érnegi.

saglar.



Dijital arac turleri: YouTube videolari

Videolaragiris

YouTube videolari veya herhangi bir gorsel-isitsel
medya, son zamanlarda yalnizca bir eglence ve bos
zaman etkinligi olarak degil, ayni zamanda egitime

yardimci olarak da populerlik kazanmistir.

Zamanla, hem égrencilere hem de d6gretmenlere
yardimci olmak amaciyla daha fazla kanal
olusturulur: derslerin konularina karsilik gelen
videolariveya diger 6gretmenlerden ve

egitimcilerden gerekli bilgilerle kullanabilecekleri

6 araclar hakkinda videolar bulabilirler.




Dijital arac turleri: YouTube videolari

Surdurulebilirlik Uzerine video

Sinifta sunulan video, tum dunyada uygulanan
gercek hayat ¢cozUmlerini gdsterebilir, bu da onu
sadece bir egitim ikamesi degil, ayni zamanda ¢cok
surdurulebilir (cogu zaman gergeklestiriimesi cok
imkansiz) bir saha gezisi haline getirir.
Animasyonla birlikte, cok karmasik bilimsel fikirleri
veya surecleri anlasiimasi kolay bir sekilde

gosterebilir.




Bu kategori, web tarayicilari araciligiyla erisilebilen
web siteleri ve platformlara odaklanmaktadir. Ayni
zamanda, tek basina materyallerin olanaklarive
erisilebilirligi acisindan modulunde kapsananlar
arasinda en genis olanidir.

Bircok dijital araca, 6zel veya farkl platformlarda

olsalar bile, web tarayicisi Gzerinden erisilebilir.

Bununla birlikte, daha ayrintili olarak ele alinacak
olan bazi 6zel platformlar/web siteleri de

bulunmaktadir.

Dijital arac turleri: platformlar/web siteler;

ﬂ CIimateHero CALCULATE OFFSET GIFTCARDS FORBUSINESSES FAQ [BI8 LANGUAGE

Welcome to ClimateHero
Calculate your carbon footprint in just 5 minutes

Start test now

aam -



Dijital arac turleri: platformlar/web siteleri

Surduarulebilirlikleilgili platformlar ve web
siteleri

Mevcut platformlarin ve web sitelerinin ¢esitliligi

nedeniyle, surdurulebilirligi 6gretmekiicin

&8 Khan Academy

saglanabilecek cesitli araclar da vardir. o
AP®/College Environmental science

Hayatimizdakisorunlari tespit etmeye, cozumleri

g Oste rm eye Veya h em Og ren C| | er h em d e Welcome to AP/College Environmental science!

Curious about this course?

e and give feedback here

ogretmenlericin egitim araclari ve yardimcilari tesmmo

saglamaya yardimci olabilirler. Bu bir karbon ayak izi
o The living world: ecosystems and biodiversity

hesaplayicisi ya da égrencinin 6grenme hizina

yardimci olabilecek bir cevrimici 6grenme plani o

olabilir.



"Tum bu araclar kulaga harika geliyor, ama ya
bunlari sinifimda kullanacak teknolojiye erisimim

yoksa?"

Tum okullar esit donanima sahip degildir; bazilari
11 yani her 6grenciye bir cihaz uygularken,
digerlerinin her sinifta bir bilgisayara veya guvenilir

bir internet baglantisina erisimiyoktur.

Bir makale okuyun:

K.

Okulunuzda

(Haylr) Okulda teknoloji W toknoloj eksikigi

oldugunda

"Sinifimda teknolojiye erisimim kisitliysa ne olacak?"

Sinifta daha fazla teknolojinin daha iyi 8gretme veya
ogrenme anlamina gelmedigini unutmamak
onemlidir. Her seyde oldugu gibi bu da bir aractir ve
net bir plan ve hedeflerle uygulanirsa
ogrencilerinizin kavramlari 8grenmesine ve
gorsellestirmesine yardimci olur, ancak asla bir

ogretmen olarak yapabileceklerinizin yerini alamaz.


https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/
https://www.cultofpedagogy.com/low-tech-school/

Sinirli teknolojiye sahip olsaniz bile dijital araclari

sinifinizda uygulamak hala mumkun.

Mevcut alana ve cihazlara bagli olarak, yalnizca bir
cihaza erismenizi gerektiren dijital araclara
odaklanabilir, sinifi bir gorevi veya testi cozmek igin
birlikte calismalari gereken bir grup etkinligine dahil

edebilirsiniz.

(Hayir) Okulda teknoloji

"Sinifimda teknolojiye erisimim kisitliysa ne olacak?"

Ogrencilerin tek bir cihazi sirayla kullandiklari
merkezler veya istasyonlar duzenleyebilirsiniz. Bu
sekilde, 6grenciler dersin buyuk sorusunu ¢dzerken

her istasyonda belirli gérevleriyerine getirebilirler.

Teknolojiye ne kadar erisiminiz olursa olsun, dijital
araclarisecerken her zaman tek bir soruyla
baslamalisiniz: "Ogrencilerimin hangi 6grenme
ciktisina ulasmasiniistiyorum?" ve ardindan bu
hedefe ulasmaniza yardimci olacak aracglari

uyarlayin.



ANAHTAR BULGULAR

Bu alt birimin odak noktasi dijital araclarin tanitiimasiydi:

- Tanim

- -En populer dijital arag turleri

Bu alt Unite ayni zamanda surdurulebilirlik konusunun dijital
araclarla ve siniftaki 8grenmeyle nasil baglantili oldugunu ve
bunlarin nasil iliskilendirilebilecegini de sunmustur.

Ayrica, okullarda ve siniflarda ekipmanlarin sinirli erisilebilirligi

konusuna ve sinirlamalar olsa bile dijital araclarin

uygulanmasina yonelik birkac fikre deginildi.




Alt birim 2
Sinifta dijital
araclar nasil

kullanilir?




@ Birvideo izleyin:

L —
Sinifta dijital

4.3 Sinifta dijital araclar araglann kullanim:

Bir giris

Bir onceki modulde dijital araclarin ne oldugunu ve

surdurulebilirlikle nasililiskili olduklarint 6grendiniz.

Bu modul, farkli dijital ara¢ kategorilerine, bunlarin
avantaj ve dezavantajlarina ve sinifiniza

getirebilecekleri faydalara odaklanmaktadir.



https://www.youtube.com/watch?v=B99FXVamqMM
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

4.3 Sinifta dijital araclar.

Dogru uyumu secmek

Pedagojik hedeflerinizi tanimlamak ve bunlari teknolojiyle
uyumlu hale getirmek, diger faktoérleri dikkate almadan
once gelmelidir. Akran geri bildirimini kolaylastirmalk,
isbirligini tesvik etmek veya 6grencilerin calisma
materyallerine katiliminiartirmak gibi araclari kullanma
amacinizi belirledikten sonra, hedefe ulasmanizi saglayacak

teknolojiyi belirlemek cok daha kolay olacaktir.

m Bir makale okuyun:

Dogdru araglar nasil
segilir

"E-6grenme araclari, her
egitmenin amacglanan
oégrenme ciktilarina ve
planlanan é6gretim
faaliyetlerine goére

uyarlanmalidir’.

- Lauren Anstey


https://www.nwea.org/blog/2020/how-to-pick-the-right-digital-tool-start-with-your-learning-goal/
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Uygulamalar

Sinifta uygulama kullanimi

Siniflarinizda kullanmayi sectiginiz uygulamaya bagl

olarak, farkli bir amaca sahip olacaklardir.

Forest: Focus for Productivity gibi uygulamalar
uretkenligi bir araya getirerek ogrencileri
odaklanmaya tesvik ederken, daha sonra Orman
Bahcelerine aga¢ dikmek icin takas edilebilecek
puanlar kazanarak gezegenimizeyardimci oluyor.
Ogrencilerin sanal bahcelerini paylasabilmeleri,
sadece calismalarinin sonuclarini (sinif projesi) degil,
ayni zamanda olusturduklari bahceyi de gérmelerini

saglar.

K.

Sinifta egitim
uygulamalari

Shark Tracker gibi uygulamalar, képekbaliklarinin ve
diger deniz hayvanlarinin gé¢cunun basit bir
gorsellestirmesi veya sinif arastirmasiicin ek veri

noktalari olarak kullanilabilir.

Miniwalla the forest story gibi diger uygulamalar ise
daha kucguk yastaki 6grencilere yonelik olacak.
Endonezya'daki hayvan barinagini kesfederken,
orada yasayan hayvanlarin yanisira barinaklarin
onemive hayvanlarin dogal ortamlarinin korunmasi

hakkinda bilgi edinebilirler.

Bir makale okuyun:


https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Uygulamalar

Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilan

Ogrenciler icin daha akilda kalici hale getiren
interaktif bir 8grenme deneyimisaglar;

Bilgi dedisiklikleri olan uygulama guncellemeleriile
ogrenme uygulamasi tekrar guncellenerek en
guncel bilgilere ulasiimasi saglanabilir;

Bireysellestiriimis 6grenme

Eksiler

Bazi uygulamalar sabit bir internet baglantisina

erisim gerektirir;

Beklenmeyen yazilim ve donanim sorunlari; cogu
durumda sinifta birden fazla cihazin kullaniimasini
gerektiriyorsa;

Ogrencileri asiri uyarabilir ve dikkatlerini

dagitabilirler.



Uygulamalar

Ornekler
Miniwalla: Orman Hikayesi ) o o OcEARGH shark Tracker
OCEARCH Koépekbaligi Izleyici (\
Endonezya'nin Java adasindakiyagmur = B

Bu uygulama, izleme teknolojisi e

ormanlarinda gecen oykduler, cevrenin ) ) o
ile etiketlenmis képekbaliklari ve

korunmasini ogretiyor. . )
diger deniz hayvanlarinin

Miniwalla the forest
story

goclerini kesfetmenizi saglar.

Orman: Verimlilige Odaklan,

B oo

verimliligi agac¢ dikimiyle

birlestiriyor



https://happydiamondmusic.com/

Bilgl bankalar

Bilgi bankalari, bir 8gretmen olarak dijital kaynaklari
ve araclari derslere dahil etmenizicin bir kaynak
kUtuphanesiolarak kullanilabilir. Ayrica, bilgi
bankasinda énerilen tum ders yapisini kullanmak
zorunda olmadiginiz, ancak ihtiyaclariniza ve mevcut
ekipmaniniza en uygun olan bireysel gérevleri
sectiginiz bir secme ve secme aracli olarak da hizmet

edebilirler.

Bilgi bankalarinin sinifta kullanimi.

National Geographic Education gibi bilgi bankalari
her ikisine de harika bir érnektir. National
Geographic, dgretmenlere makalelerden haritalara,
videolardan gesitli surdurulebilirlik fikirlerini ve
konularini sunabilecek interaktif araclara ve
ogretmenlericin cevrimici kurslara kadar ¢cok cesitli

materyallere Ucretsiz erisim saglamaktadir.



Bilgl bankalar

Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilari Eksiler

Tek bir yerde arac ve bilgi deposu; Filtrelenebilir,ancak yine de okumak ve incelemek
icin zaman gerekir;

Genellikle yonetici veya icerik olusturucu(lar)

tarafindan gézden gegcirilir; Bilgi bankasininyazarlarina bagli olarak sinirli
olabilir.

Araclar ve kaynaklar 6grencilerin yasina gore

uyarlanir



Bilgl bankalar

Ornekler

PBS Learning Media

Ulusal Georgaphic Egitimi

BBC Earth

Saha Sinifi

NATIONAL GEQGRAPHIC EOUCATION

RESOURCE LIBRARY

Q| Search Library by Topic

0
Showing results 1- 25 of 2973 -
Save rezources for later
Signnorsign up to save resources
b
e
FHOMER]
HORRUM  ewcrcioreoic suray &
NN UN "
Storytelling
O prek mo O7asm
Do as
I
o Goe ~ | ‘ Resousce Type
o " J
o
. 05 (3370)
o

v aRaves

Peace Corps

aRaves
P

+ Careers n Life Science.



https://www.pbslearningmedia.org/
https://education.nationalgeographic.org/
https://www.bbcearth.com/

Anketler

Alt baslik buraya gidiyor

Mobil Uygulamalar - uygulama - bir mobil cihazda
(telefon veya tablet gibi) calismak Uzere tasarlanmis

bir bilgisayar programiveya yazilim uygulamasidir.

Bilgi bankalari, 6rnegin National Geographic Egitim
platformu, her ikisine de harika bir 6rnektir. National
Geographic, 6gretmenlere makalelerden haritalara,
videolardan cesitli surdurulebilirlik fikirlerini ve
konularini sunabilecek interaktif araclara kadar genis
bir yelpazede materyallere Ucretsiz erisim

saglamaktadir.



Anketler

Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilan

Ogrencileri benzersiz bir sekilde mesgul edin;
Aninda test sonuclari alma imkani; Ogrenme
materyalinin hangi bélumlerinin égrenciler icin

kolay veya sorunlu oldugunu gorebilir.

Eksiler

Anketin yapisina bagli olarak, bilginin kendisinden
ziyade 6grencilerin mantiksal ve yorumsal
becerilerini degerlendiriyor olabilirsiniz;
Ogrencilerin katilabilmeleriicin internet baglantisi

olan cihazlara (telefon, tablet) ihtiyaclari vardir.



Anketler

Alt baslik buraya gidiyor

Kahoot! Quizizz

INSTRUCTOR-LED SESSION

Start a live quiz

Student-paced *
Instructor-paced 3

Q. Mars is farther from the Sun than Earth,
but Mars is hotter than Earth.

o @ @ :



https://kahoot.com/
https://quizizz.com/

Diger gorsel-isitsel materyaller

Yakin zamana kadar YouTube videolari yalnizca
izleyip arkadaslar arasinda paylasmak icin eglenceli
ve aptalca videolarla iliskilendiriliyordu, ancak
platformun blUyumesiyle birlikte bircok icerik
olusturucu heryasicin ve cesitli konularda egitici

icerik olusturmaya basladi.

Bazi okullar veya kurslar derslerini veya sunumlarini
platforma yukleyerek herkes icin daha erisilebilir

hale getirecektir.

YouTube videolar!

Egitim videolarinin sadece YouTube'da olmadigini
belirtmekte fayda var. National Geographic gibi
bircok buyuk platformun kendi platformlarinda
videolari olacaktir.

Sinifta video oynatmak bazi 6grencileri
heyecanlandirip "uyandirirken", digerleriicin dikkat
dagitici olabilir. Videolarin erisilebilirligi ve
tasinabilirligi sayesinde 6grenciler bunlari konuyu
gozden gecirirken herhangi bir noktada izleyebilir
veya konulari daha derinlemesine kesfetmek icin bir

baslangi¢c noktasi olarak kullanabilirler.



Ogrencilericin videolar

Platformda iceriklerini egitime adayan bircok kanal
var. Kanala bagliolarak, icerik yasa, konuya ve hatta

verilen mufredata gore uyarlanacaktir.

Konuya giris, alistirmalara ara verme veya dersin
Ozetiolarak kullanilabilirler. Cevrimici olduklariicin
ogrenciler kavramlari daha iyi anlamakiicin bir
bolumu duraklatabilir, geri sarabilir veya tekrar

edebilirler.

YouTube videolar!

{ISTORY 2
OF LIFE;

Ecology

CrashCourse
13 videos Last updated on Aug 21,2020

=) (2>

In 12 episodes, Hank Green teaches you
ecology! This course is based on a college level
introductory curriculum with the 9th edition of
Campbell Biology by Reece, et al. as its base
text.

By the end of this course, you will be able to:

* Define ecological terms like population,

HUMA
, POPULATION™®
GROWTH

; SUCCESSIO

Crash Course Ecology Preview

| Human Population Growth - Crash Course Ecology #3

10:!
Iz 0:54)

COMMUNITY Community Ecology: Feel the Love - Crash Course Ecology #4

s ECOLOGY o

COMMUNITY
COLOGY,

Community Ecology II: Predators - Crash Course Ecology #5

ECOLOGICAL Ecological Succession: Change is Good - Crash Course Ecology #6

L qepling 10:02,



Ogretmenlericin videolar

Dijital araclar dunyasi cok genis ve sinirsiz, ya da dyle
gorunuyor. Farkli egitim seviyelerindeki diger
ogretmenlere ve egitimcilere yardimci olmak icin

bazilari YouTube kanallarini 6grendiklerini veya

siniflarinda denedikleri cozUmleri paylasmaya adadl.

Herhangi bir araciarastirmak, onu nasil
kullanacaginiz veya siniflarinizicin intiyacglariniza ve
olanaklariniza nasil uyarlayabileceginiz konusunda

size en azindan birkacg bakis acisi saglayacaktir.

YouTube videolar!

m: Digital Anchor Charts: EVERYTHING Teachers Need to Know
b

ANCHOR CHARTS

d ko inrs

How to Print Poster Size | Tutorial for Teachers

How to Create a DIGITAL ANCHOR CHART | Tutorial for Teachers

TECHNOLOGY == 4

Pocketful of Primary
54 videos Last updated on Nov

= 2

?:mzy 10 BEST Google Sheets HACKS for Teachers
GO0OLE
¢ Pysuests

[1:50 S EB 12
i) How to Create a Student Checklist in GOOGLE SHEETS | Tutorial for Teachers

Pocketful of Primary'in yaraticisindan, mevcut cesitli dijital

araclarla ilgiliipuclarini ve puf noktalarini paylastigi bir 6rnek.



Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilan

Her sey gorsellestirilebildigi ve ayrintili olarak
aciklanabildigiicin 6grencilere net bir kavramsal
netlik saglar.

Gorseller metne kiyasla daha ilging ve ilgi cekici

olma egilimindedir. Gorsel 6grenenler icin iyidir.

YouTube videolar!

Eksiler

Video oynatmak bluyuk miktarda bant genisligi
kullanabilir ve yuklenmesi zaman alabilir. Videonun
yapisi ogretilecek seyle uyumlu degilse video dikkat
dagitici olabilir. Kaliteli video bulmak zor ve zaman

alicidir.



YouTube videolar!

Sinif kullanimiricin artilar ve eksiler

Ogretmenlericin érnekler: Ogrencilericin drnekler:
Pocketful of Primary Carpisma Kursu
Yeni EdTech Sinifi SciShow

POCKETFUL OF PRIMARY

with Michelle Emerson

‘ T 57 K
1 f " 1 TEACHING | TECHNOLOGY | ORGANIZATION | PRODUCTIVITY

WY =
@ CrashCourse o


https://www.youtube.com/@PocketfulofPrimary
https://www.youtube.com/@NewEdTechClassroom
https://www.youtube.com/@crashcourse
https://www.youtube.com/@SciShow/

Podcastler

Podcast'lerin sinifta kullanimi.

Podcast'ler sinifta uygulanmasi en kolay dijital
araclardan biridir. Sadece ses calmak icin bir cihaz ve
bir hoparlér gerektirir, bu da onu okuldaki/siniftaki
neredeyse tum ekipman seviyeleriicin erisilebilir
kilar. Bazi podcast'ler, sinifta internet erisimi
ihtiyacini ortadan kaldirarak bélumleri indirme
imkanina sahiptir.

Podcast'ler 6grenciler icin iyi bir sohbet baslatici
veya konuya farkli bir bakis acisi gostermenin bir

yolu olabilir.

Bircok podcast, bircok karmasik konuyu daha genis
bir kitle icin daha anlasllir bir dile donusturmekte
veya dzellikle 6grencilerin seviyesine gore
uyarlamaktadir.

Ayrica podcast'lerin sinifta kullanilmasi égrencilerin

ogrenme ve anlama becerilerini gelistirmektedir.



Podcastler

Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilan

Podcast'ler gunceldir: mevcut en guncel bilgilere
dayanmaktadir;

Dinleyicinin yasina gore uyarlanmistir;

Sinifta aktif 6grenmeye 6ncelik verilmesi

Ogrencilericin her zaman/her yerde kullanilabilir

Eksiler

Konsantre olmak zor olabilir

Konuyla ilgili bir bicim sinirlamasi vardir: daha gorsel
aciklamalarin yalnizca ses formatinda takip edilmesi
daha zor olacaktir;

Podcast'izamaninda indirmek icin yeterliinternet

baglantisina ihtiyaciniz var.



Podcastler

Podcast ornekleri

Bir gezegen nasil kurtarilir BBC Earth Podcast

BBC EARTH PODCAST

by BBC Earth

B :-oees Howto SaveaPlanet

4 HJOW T_o Eiljhﬂl‘ingﬁ. we've got work to do.
-SAVE A-

PLANET,

P

N
@ %Y

+




Uygulama platformlari ve web siteleri gibi, bunlarda hem
iceriklerine hem de bir 86gretmen olarak bunlari nasil

kullanacaginiza bagli olacaktir.

Karbon ayak izi hesaplayicisi, cevremizi etkileyen gunluk
aliskanliklarimiz hakkinda mukemmel bir sohbet baslatici
olabilir veya konuyu &zetlemek ve bireysel eylemler

Uzerinde dusunmek icin tartismada son egzersiz olabilir.

Platformlar/ Web
Q| e isitee! matervaller

Bir makale okuyun:

Sinifta egitim
uygulamalari

Karbon ayak izi hesaplayicisi, cevremizi etkileyen gunluk
aliskanliklarimiz hakkinda mukemmel bir sohbet baslatici
olabilir veya konuyu ézetlemek ve bireysel eylemler
Uzerinde dusunmek icin tartisnanin son alistirmasi
olabilir. Platformlar ve web siteleri, 6gretmenlerin bunu
ders icinde uygulamalariicin daha fazla 6zgurluk sunar.
Bu kategorideki araclarin cogu birden fazla ders stiline
uygundur: grup etkinligi, bireysel 6grenme, ekip calismasi
ve nasll ve ne zaman uygulanacagi 6gretmene baghidir.
Ayrica, kurs 6grenimini daha fazla materyalle ve
ogrenmeye daha bireysel bir yaklasimla destekleyebilecek

ogrenme platformlari da bulunmaktadir.


https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Platformlar/ Web Siteleri

Sinif kullanimrigin artilar ve eksiler

Artilan Eksiler
Sinif ici uygulamada esneklik; internete strekli baglantiya ihtiyac duyar;
Guncel ve yuksek kaliteli bilgiye erisilebilirlik; Platformlarin/web sitelerinin entegrasyonu zaman

alici olabilir ve gercek 6grenme icin daha az zaman
Ogrenciler glincel konu hakkinda bilgi edinirken birakir.

ayni zamanda teknolojik becerileri de 6greniyorlar.



Google Earth Timelapse

ClimateHero: Karbon Avak izi Hesaplayici

Khan Academy: Cevre Bilimi

Platform / Web Siteleri

Platform ve web sitesi ornekleri

Courses Search Q & Khan Academy Donate Login  Signup

AP®/CoIIege Environmental science

Welcome to AP/College Environmental science!

Curious about this course?

and give feedback here

3,400

@ e fving world: ecosystems and biodiversity 0/500 M

Course summary

ﬂ ClimateHero

The

b » Ed A . :.
/&@ :
h EL’@C\
Welcome to ClimateHero
Calculate your carbon footprint in just 5 minutes



https://climatehero.me/
https://earthengine.google.com/timelapse/
https://www.khanacademy.org/science/ap-college-environmental-science

Ders planlari

Ders zaman cizelgesi

Ders planlari bugune kadar kullanilan eski bir
kavramdir. Ogretmen olmayi 6grenen codu Kisi en
az bir ders plani olusturmak ve bunu uygulamak

zorunda kalacaktir.

Bir plan olusturmak icin cesitli etkinlikler iceren
kitaplara ya dafikirleriolan égretmenlerden olusan
bir aga veya iyi gelistirilmis bir plan olusturmak icin

bu tur kitaplara erismeniz gerekir.

Bugun hala bir dereceye kadar gecerli olsa da,
dijitallesme ve internet erisimi bunu tum

ogretmenlericin cok daha kolay hale getirmistir.

Sadece o6gretmenler degdil, egitim kurumlari da ders
planlarini paylastigiicin ders planlari cok daha
erisilebilirdir.



Ders planlari

Sinif kullanimricgin artilar ve eksiler

Artilan
Derslerin hedeflerinin yani sira zaman ve konu
acisindan organizasyonun dogru bir sekilde
anlasilmasina yardimci olur;

Ders planlamayi égretir;

Somut bir eylem planisunun

Eksiler

Ogrenciler arasinda merak ve tartisma icin hicbir
esnekligin olmadigi ¢cok kati bir ders yurutme etkisi

yaratabilir;



Ders planlari

Ornek ders planlari

Let's Save Water! Lesson
Plan
Eko-okullar 6gretim planlari

Developed by: Eco-Schools Team

Institution: Escola Secundaria Almeida Garrett

Ve
R 2aFee
B . Introduction: S
K urese | b Ir to p | u | u k This lesson plan aims to make students aware of the challenges of drinking
water usage and wastage at a global and local level. Eco-Schools
12-14
Years old
Obijectives or Learning Outcomes
Students will be able to: G0OD HEALTH
AND WELL-BEING.
* Understand the importance of saving drinking water.
# Develop their research, presentation and digital skills. v
* Make conscious choices related to water.
 Promote active citizenship.
QUALITY
EDUGATION
Time required:

* Session 1 (150 min): Students conduct research in small groups I!!| l

about water scarcity in general and water usage at school. Then,
students present their results as digital posters. Finally, students
post their reserach on social media.

CLEAN WATER
AND SKNITATION

sl E




Ovyunlar

Sinifta oyun kullanimi.

Oyunlar genellikle bos zamanlarla ilgilidir,ancak ayni
zamanda cok iyi bir 8grenme araci veya
zorlanabilecek d6grencilerinilgisini cekmenin bir yolu
olabilirler.

Oyunlar, égrencilerin oyunlardaki gorevleriyerine
getirmenin basitliginden sikiimamalarini veya
gorevler cok zor oldugu icin hayal kirikligina
ugramamalarinisaglamakiicin yaslarina gére

ayarlanmalidir.

m Bir makale okuyun:

Video oyunlari ve
egitim arasindaki
baglanti

Oyunlar, égrencilerin belirli bir ortami kesfettikleri
veya deneyler yapabildikleri etkilesimli hikayeler
seklinde olabilir, digerleriise oyuncularin oyunun
hedeflerinitamamlamakicin oyun ortamina tepki

vermeleri gereken simulasyonlar seklinde olacaktir.


http://www.tiki-toki.com/timeline/entry/504671/Evolution-of-Game-Based-Learning/
https://www.tatvasoft.com/outsourcing/2021/12/advantages-and-disadvantages-of-educational-apps.html

Ovyunlar

Sinif kullanimiricin artilar ve eksiler

Artilan

Oyunlar égrencilerin derse daha fazla katilimini
saglayabilir;

Dijital oyunlar genellikle gérevleritamamlamakicin
ekip calismasi gerektirir;

Simulasyon yoluyla 6grenme, deney yapmayi ve risk

almayi tesvik eder.

Eksiler

Oyunun hedefleri her zaman siniflarin 6grenme
hedefleriyle uyumlu olmayabilir;

YUksek ekipman maliyeti girisicin bir engeldir;



Oyunlar

Ornekler

Bir varmis bir yokmus;

O orman hakkinda

Yeni Kiyilar: Demokrasi icin Bir Oyun

Bir kUtuphaneye

bakin:
Sarddralebilirlik icin
oyunlar

e
ONCE UPON A TILE

PUZZLE LIFE-SIMULATION GAME 2015

A finalist in the Gaming Challenge convened in 2015 by UNESCO's
Mahatma Gandhi Institute of Education for Peace and Sustainahle
Development (MGIEP), Once Upon a Tile is the prototype of a "[not so)
casual game" designed to promote meaningful values through
straightforward game mechanics.


https://games4sustainability.org/
https://games4sustainability.org/

Son tavsiye

Bu modulde gorebileceginiz gibi, internet dijital araclarla
doludur, sonucta siniflarinizda hangi araclari kullanacaginiz,
yalnizca sizin secebileceginiz bir¢cok faktore bagli olacaktir.
Ozellikle sinifiniz biraz daha blyuUkse, 6grencilerinize tercih
ettikleri 6grenme yénteminin ne oldugunu sormak faydali
olabilir. i1k bakista alacadiniz cevaplar cok yardimci
olmayabilir ("sadece oynamak istiyoruz"),ancak biraz katilim
ve sohbetle, hicbir seyi zorlamadan onlari surdurulebilirlige

baglayabilirsiniz!

4.3 Sinifta dijital araclar.

"Degisime katilmak icin
buyuk kahramanca
eylemlerde bulunmamiz
gerekmiyor. Kliglik eylemler,
milyonlarcainsan
tarafindan ¢cogaltildiginda,

dinyayi donustirebilir".

- Howards Zinn



ANAHTAR BULGULAR

Bu alt birimin odak noktasi suydu:
dijital aracg turleri
her bir araci kullanmanin avantaj ve dezavantajlarn

dijital arac¢ érnekleri




ANAHTAR BULGULAR

Bu modul, dijital araclarin ne olduguna ve egitimdeki dnemine

odaklanmistir.

Ayrica, cihazlara erisim ve okul/sinif kapasitesine bagli olarak

farkli seceneklerle siniflarda surdurulebilirligin 6gretilmesine

naslil yardimci olabileceklerini 6grendi.

Ayrica arag turlerine gére mevcut olan dijital arac¢ ornekleriile.
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